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I Vorbereitungen

nder

Achten Sie darauf, sich beim Aufbau bzw. Abbau nicht die Finger bzw. Handflachen zu verletzen.
Verwenden Sie fiir das FP-E50 einen der folgenden Stander: KSFE50, KS-10Z, KS-12, KS-20X
Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl. der Stander.

Platzieren des FP-E50 auf einem

7
Lesen Sie zu diesem Thema auch die KSFE50 Bedienungsanleitung.
\
(
[E2Roland
|
1
Beide Vorderseiten miissen Stellen Sie die Breite so ein, dass die
: parallel abschlieBen. GummifiiBe des Instruments direkt
| an den Seitenauflagen des Sténders
I anliegen.
WICHTIG
Stellen Sie aus Sicherheitsgriinden den Einstellen der Breite
Stander nicht auf die maximal mégliche
Hohe, 9 L EEERRERRENRERY 2 Ansicht von oben
.
(
[=Roland
Stellen Sie die Breite so ein, dass die
vorderen GummifiiRe des FP-E50 auf den WICHTIG
g?lfu;vor?esehenen Aussparungen des Stellen Sie aus Sicherheitsgriinden den
anders flegen. Stander nicht auf die maximal mégliche
® Hohe.
Einstellen der Breite
4---------------------»
Ansicht von oben
\
4
Richten Sie die Mitte des Instruments an der Mitte des Stdnders aus.
RRoland
Beide Vorderseiten miissen
parallel abschlieBen.
WICHTIG
Setzen Sie die Hohe auf die zweit-niedrigste
Stellung.
\




Vorbereitungen

Installieren des Notenstanders AnschlieBen einer Pedal-Einheit (KPD-70)

Wenn Sie den speziellen Stander (KSFE50, zusatzliches Zubehor)
1. Stecken Sie den Notenstédnder in die Aussparung an verwenden, kdnnen Sie die dedizierte Pedaleinheit anschlieBen
der Oberseite des FP-E50. (KPD-70, zusatzliches Zubehor).
Weitere Details finden Sie im Dokument ,KPD-70
Bedienungsanleitung (Installieren der Pedaleinheit)”.

¢ Wenn Sie das FP-E50 transportieren, nehmen Sie vorher den
Notenstander ab.

¢ Achten Sie darauf, dass der Notenstander nicht beschadigt wird.

e Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Notenstander ab.

AnschlieBen der Pedale

AnschlieBBen des beigefligten Pedalschalters
Sie kdnnen das beigefligte Pedal als Halte-Pedal verwenden. AnschlieBen eines EXpreSSion'Pedals

Mithilfe eines Expression-Pedals kdnnen Sie Ihr Spiel ausdrucksvoller

1. SchlieBen Sie das Pedal (DP-2) an die Pedal 1-Buchse gestalten.

auf der Riickseite an.
1. SchlieBen Sie das Expression-Pedal (EV-5; zusatzliches
Pedalschatter Zubehér) an die Pedal 1-Buchse auf der Riickseite an.

Expression Pedal

Pedal 2

Pedal 2

Sie konnen alternativ das Pedal DP-10 (zusétzliches Zubehor) anschlieBen

und dariiber die Halbpedal-Funktion nutzen. * Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die
Benutzung von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu
Fehlfunktionen oder/und Beschddigungen des Geréts fiihren.



Vorbereitungen

Verwendung von Kopfhoérern

Wenn Sie einen Kopfhorer anschlieBen, kdnnen Sie spielen und tiben,
ohne dass andere Personen mithoren. Sie kdnnen zwei Kopfhorer
gleichzeitig anschlieBen.

1. SchlieBen Sie die Kopfhérer an die Kopfhérer-Buchsen
an.

Wenn Sie nur einen Kopfhorer anschlieBen, ist die Auswahl der Kopfhorer-
Buchse beliebig.

Wenn ein oder zwei Kopfhorer angeschlossen sind, wird {iber die
Lautsprecher des FP-E50 kein Sound mehr ausgegeben.

2. Stellen Sie mit dem [Master Volume]-Fader (S. 9) die
gewiinschte Kopfhorer-Lautstarke ein.

Wenn Sie den Klang liber Kopfhorer abhoren, erhalten Sie {iber den 3D
Ambience-Effekt ein besonderes Raumklang-Erlebnis.

= ,Headphones 3D Ambience” (S. 67)
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I Die Bedienoberflache und Anschlisse

Die Bedienoberflac

Tone (Keyboard-Part)

[One Touch Piano]-Taster

Verwenden Sie diesen Taster, wenn Sie nur
einen Pianoklang spielen méchten.

Damit wird der Keyboard-Modus auf,Single”
geschaltet.

[Ambience]-Taster (1)
schaltet den Ambience-Effekt ein bzw. aus.

[Split/Dual]-Taster (x2)

Driicken Sie den [Split/Dual]-Taster mehrfach,
um die folgenden Einstellungen aufeinander
folgend anzuwahlen:,Single” - ,Split” -
,Dual”,

Split: Sie kénnen zwei Kldnge nebeneinander
legen und gleichzeitig spielen. (Beispiel: Bass-
Sound mit der linken Hand und Pianoklang
mit der rechten Hand).

Dual: Sie kénnen zwei Klange tibereinander
schichten und gleichzeitig spielen.

[Transpose]-Taster

Um die Tonhdhe in Halbtonschritten zu
transponieren, halten Sie den [Transpose]-
Taster gedriickt und driicken Sie einen
der [Dec]- oder [Inc]-Taster (nur die auf

der Tastatur gespielten Noten werden
transponiert).

Sie kdnnen die Transponierung fiir das Spiel auf
der Tastatur auch wie folgt einstellen: Halten Sie
den [Transpose]-Taster gedriickt und spielen Sie
die gewtinschte Note auf der Tastatur.

[Piano] [E.Piano] [Strings] [Organ/
Pad] [Other]-Taster

Mit diesen Tastern werden die Kldnge jeder
Kategorie ausgewahlt.

[Favorite]-Taster

Mit diesem Taster werden Favorite Tones
aufgerufen.

Wenn Sie diesen Taster gedrtickt halten, wird
das Display zum Registrieren der Favorite
Tones aufgerufen.

Begleitung (Accomp-Part)

[Accomp On]-Taster (*1)

schaltet die Begleit-Parts ein bzw. aus (auf3er
dem Drum-Part).

Wenn Sie die Einstellung,, Off* wéhlen,
werden alle Begleit-Parts auf3er dem Drum-
Part stummgeschaltet.

[Interactive On]-Taster (*1)
schaltet die Interactive-Funktion ein bzw.
aus (S. 35).

Chord Sequencer [Select]-Taster

wahlt die Akkordfolgen Pattern-Nummer fiir

den Chord Sequencer aus.

* Wenn Sie diesen Taster gedriickt halten,
wird das Chord Pattern View-Display
aufgerufen.

Chord Sequencer [On]-Taster (*1)

schaltet den Chord Sequencer ein bzw. aus.
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist,
spielt die Automatische Begleitung die
ausgewahlte Akkordfolge ab, auch wenn Sie
auf der Tastatur keine Akkorde spielen.

[Start/Stop]-Taster
startet bzw. stoppt die Automatische
Begleitung.

[Sync Start]-taster

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird bei
Spielen einer Note auf der Tastatur die
Automatische Begleitung gestartet.

[Variation 1] [Variation 2]-Taster
bestimmt die Komplexitat der Begleitung.
Variation 1: spielt eine Basis-Begleitung.
Variation 2: spielt eine erweiterte
Begleitung.

[Intro/ Ending]-taster

Driicken Sie bei gestopptem Chord
Sequencer den [Intro/Ending]-Taster, um die
Begleitung mit dem Intro zu starten.

Wenn Sie diesen Taster driicken, wahrend
die Automatische Begleitung spielt, wird
die Automatische Begleitung mit einer
Abschluss-Phrase (Ending) beendet.

Rader

Sie konnen den Tones Effekte hinzufiigen.

[Wheel 1] [Wheel 2]-Rider

Dieser Rader erzeugen bei Bewegen einen Pitch Bend-Effekt bzw. eine

Modulation.

[Wheel Mode]-Taster (+1)

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (die Taster-Anzeige leuchtet),
konnen Sie die Rader als zuweisbare Controller verwenden.

—

@00 @

000000

Phones-Buchsen

zum Anschluss von Kopfhorern.

= ,Verwendung von Kopfhdrern“ (S. 7)

]
Scene

[Scene]-Taster

Die Einstellungen fir den Klang und
verschiedene Spielfunktionen werden in
einer,Scene” gesichert.

Durch Umschalten der Scene kdnnen
Sie auf Knopfdruck die Einstellungen
wechseln. Um Einstellungen in einer Scene
zu sichern, halten Sie den [Scene]-Taster
gedriickt.

Im Abschnitt,Editieren einer Scene
(Scene Edit)” (S. 26) konnen Sie
nachlesen, welche Einstellungen in einer
Scene gespeichert werden.

H
Display
Hier werden verschiedene Informationen

angezeigt, wie z.B. Tone-Name, Style-
Name, Tempo und Taktart.

Fader

Stellen Sie mit dem [Master Volume]-Fader die gewiinschte Gesamt-Lautstarke ein.
Mit den einzelnen Level-Fadern wird die Lautstarke-Balance eingestellt.

[Master Volume]-Fader

Mit diesem Fader wird normalerweise die
Lautstarke der Lautsprecher eingestellt. Wenn
ein Kopfhorer angeschlossen ist, wird die
Lautstarke des Kopfhorers eingestellt.

Level [Keyboard]-Fader
bestimmt die Lautstarke des auf der Tastatur
gespielten Klangs.

Level [Accomp]-Fader
bestimmt die Lautstarke der Automatischen
Begleitung.

Level [Song]-Fader
bestimmt die Lautstarke des Song Player.

Level [MiC]-Fader
bestimmt die Lautstarke des Mikrofonsignals
(Mic Input-Buchse).

Grundsatzliche Bedienung

[Dec] [Inc]-Taster

Mit diesen Tastern wird der ausgewahlte
Parameterwert verandert. Das Halten einer

Das Halten einer der Taster und Driicken des
jeweils anderen Tasters beschleunigt die
Wertanderung.

Das gleichzeitige Driicken beider Taster

ruft die Voreinstellungen des ausgewdhlten
Parameters ab.

[AI[V]I<][>]-Taster

bewegen den Cursor. Das Halten einer der
Taster bewegt den Cursor kontinuierlich.
Das Halten einer der Taster und Driicken
eines anderen Tasters beschleunigt die
Bewegung des Cursor.

der Taster verdndert den Wert kontinuierlich.

[Enter]-Taster

bestétigt einen Bedienvorgang.

Wenn sich der Cursor im Tone-Display auf
JTone" oder,Style” befindet, konnen Sie
durch Driicken des [Enter]-Tasters eine Liste
aufrufen.

[Exit]-Taster

bricht einen Bedienvorgang ab.

Mit diesem Taster wird auch eine
Display-Anzeige bzw. ein Anzeige-Fenster
geschlossen.

*1 Halten Sie diesen Taster gedriickt, um das Settings (Einstellungs)-Display aufzurufen.
*2 Wenn die Anzeige des [Split/Dual]-Tasters leuchtet, halten Sie den [Split/Dual]-Taster gedriickt,
um auf das Settings (Einstellungs)-Display umzuschalten.



Die Bedienoberflache und Anschliisse

.
Menu/Metronome/Tempo Song Player Center Cancel/Mic FX Stromversorgung

Mit diesen Tastern wird die Wiedergabe
[Menu]-taster einer Audiodatei gesteuert. 9 [Center Cancel]-Taster [®] (Power)-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um das Menu Nach Driicken dieses Tasters wird das schaltet das Gerét ein bzw. aus.
aufzurufen. Wahlen Sie das gewtiinschte [Song]-Taster Signal in der Mitte des Stereofelds (z.B. Halten Sie diesen Taster gedriickt, um das
Menii aus, um die entsprechenden wihlt den gewiinschten Song aus, der Gesang, Melodie usw.) in der Lautstarke Instrument auszuschalten.
Einstellungen vorzunehmen. abgespielt werden soll. reduziert.

= ,Verschiedene Meniis (Menu)” (S. 58) * Halten Sie den [Song]-Taster gedriickt, Diese Funktion wirkt auf Audiodaten, auf "
_ 0 ; liber Bluetooth empfangene Audiodaten = .Ein- und Ausschalten® (S. 11)

um die Demo-Funktion aufzurufen. 100! |
* Halten Sie den [Menu]-Taster gedriickt, und auf die tiber die Input Stereo-Buchse

um die Bluetooth- [»/ m]-Taster eingehenden Signale.
Kopp! ’ tartet bzw. stoppt die Wiedergabe d .
e, OBIUBIOOtT | | e sopptieniesersabe s (Mic X
* Wenn Sie den [»/m]-Taster gedriickt fQQt dem Mikrofon-Eingangssignal Effekte
halten, wird der Anfang des Song hinzu.
angewahlt.
[Metronom]-Taster (*1)
schaltet das Metronom ein bzw. aus. [«</»>]Taster
Das Driicken dieser Taster ruft das Song
[Tempo]-taster Position-Fenster auf. Hier kénnen Sie
bestimmt das Tempo des Metronoms und mit dem [Inc]-Taster die Song-Position
des Arranger. vorsetzen bzw. mit dem [Dec]-Taster
* Wenn Sie den [Tempo]-Taster gedriickt zurlick setzen.
halten, wird das Tap Tempo-Display Sie konnen mit diesen Tastern auch die
angewahlt. In diesem Display kénnen LOOP MODE-Einstellungen vornehmen.
Sie durch mehrfaches Driicken des
[Enter]-Tasters das gew{inschte Tempo [@]-Taster
eintippen (Tap Tempo-Funktion). zur Aufnahme eines neuen Song.

[ERoland

FP-ES50

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

DCIn Output Input

DC In-Buchse Kabelsicherung Output L/Mono, R -Buchsen Input Stereo -Buchse

zum Anschluss des beigefiigten AC-Adapters. Sichern Sie das Kabel des AC-Adapters mithilfe Z‘:jm ﬁns:hluss;}n eintAkti\:\-L?ut;preche[-t E“e't konnetn Sie E?te&rnes Audio-

Die LED-Anzeige am AC-Adapter leuchtet,  derKabelsicherung (siche Abbildung). oder anderes Equipment i die Ausgabe dessen Sound m Instrument

wenn die verwendete Steckdose Strom fiihrt. Die Kabelsicherung verhindert, dass des Sounds. quip 9 aufzunehmen oder den Sound
s:rssgﬁ;kﬂai?ﬁladburg:Izs fvtil%bs:]a;tung Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur die mit dem des Instruments zu .

hitzt gleich ‘t3 dg DC IN-Buch L/Mono-Buchse. mischen und abzuhoren. Sie kénnen fiir
schutzt gleichzeitig die uchse vor das Audio-Eingangssignal auch die Center
mechanischer Belastung. Cancel-Funktion anwenden bzw. den
Eingangspegel einstellen.

Pedal

Pedal 1 -Buchse
H Sie kénnen hier das beigefiigte
USB MlkrOfon Pedal, ein Damper-Pedal
(DP-10) oder Expression-Pedal
(EV-5) anschlieBen (DP-10 und

USB Memory -Anschluss USB Computer -Anschluss [Gain] -Regler : o -
g X A . . EV-5 sind zusatzliches Zubehar).
zum Anschluss eines USB Flash- zum Anschluss des bestimmt die Lautstérke des an der Mic .
Speichers (zusatzliches Zubehor). Instruments an einen Input-Buchse anliegenden Signals. » AnschlieBen der Pedale” (S.6)

Sie kénnen dariiber Audiodaten Rechner tiber ein USB-

importieren, aufgenommene Kabel. Mic Input -Buchse Pedal 2

Songdaten sichern sowie die Einstellungen Sie konnen dariiber zum Anschluss eines _e a 'B"_(hse

des Instruments speichern. MIDI-Daten senden bzw. empfangen sowie dynamischen Mikrofons. Sie kdnnen hier Pedale (KPD-70)

*  Schalten Sie das Instrument nicht aus und die vom Rechner abgespielten Audiodaten anschlieBen (zusatzliches Zubehér).
ziehen Sie den USB Flash-Speicher nicht aufnehmen. Weitere Informationen zur Installation und
ab, solange im Display noch ,Executing...” Anwendung finden Sie in der KPD-70A
erscheint. Bedienungsanleitung.
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I Die grundsatzlichen Bedienschritte und die Display-Anzeigen

Ein- und Ausschalten

Nach dem alle Anschlisse korrekt vorgenommen wurden (S. 10),
schalten Sie die Instrumente bzw. Gerate in der anngegebenen
Reihenfolge ein. Schalten Sie die Instrumente bzw. Gerdte immer
in der vorgeschriebenen Reihenfolge ein, um Fehlfunktionen
vorzubeugen.

Einschalten

1. Ziehen Sie den [Master Volume]-Fader ganz nach unten
(minimale Lautstarke).

2. Driicken Sie den [®] [Power]-Schalter, um das
Instrument einzuschalten.

[ERoland

A= ==

e Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstérke auf Minimum.
Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und Ausschalten ein leises
Nebengerausch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

o Damit das Rad korrekt funktioniert, stellen Sie sicher, dass dieses
wahrend des Einschaltvorgang des FP-E50 nicht beriihrt wird.

Ausschalten

1. Ziehen Sie den [Master Volume]-Fader ganz nach unten
(minimale Lautstarke).

2. Halten Sie den [0] (Power)-Taster solange gedriickt, bis
im Display ,Don’t disconnect the power.” erscheint.

3. Lassen Sie den Taster wieder los.

Das Gerat wird nach kurzer Zeit automatisch ausgeschaltet.

¢ Schalten Sie das FP-E50 nicht aus, solange das Playback bzw. die
Aufnahme noch lauft bzw. wenn Daten von einem USB Flash-Speicher
gelesen bzw. auf diesen geschrieben werden.

e Wenn Sie das FP-E50 ausschalten, wird der Inhalt der in den
Arbeitsspeicher geladenen Scene sowie alle Anderungen der
Einstellungen der Scene gel6scht. Sichern Sie vor Ausschalten alle
wichtigen Daten, die Sie behalten méchten.

¢ Wenn Sie das Instrument vollstandig von der Stromversorgung trennen

mochten, schalten Sie dieses durch Halten des [()] (Power)-Schalters aus
und ziehen Sie das Netzkabel des AC-Adapters aus der Steckdose.

1

Einstellen der Gesamtlautstarke

Wenn ein Kopfhdrer angeschlossen ist, wird mit dem [Master
Volume]-Fader die Kopfhorerlautstarke eingestellt.

1. Stellen Sie mit dem [Master Volume]-Fader die
gewiinschte Gesamt-Lautstarke ein.
Spielen Sie auf der Tastatur, wahrend Sie die Lautstarke einstellen.

Schieben des Fader nach oben erhoht die Lautstérke, Ziehen des Fader
nach unten verringert die Lautstarke.

Einstellen der Lautstarke-Balance

Mithilfe der vier Schieberegler kdnnen Sie die Lautstarke-Balance
beim Spielen der Klange, Abspielen eines internen Song usw.
einstellen.

Master
Volume

1. Mit den einzelnen Level-Schiebereglern wird die
Lautstarke-Balance eingestellt.

Fader Beschreibung

bestimmt die Lautstarke des auf der Tastatur

Level [Keyboard]-Fader gespielten Klangs.

bestimmt die Lautstarke der Automatischen

Level [Accomp]-Fader Begleitung.

Level [Song]-Fader bestimmt die Lautstarke des Song Player.

bestimmt die Lautstdrke des Mikrofonsignals

LeelMiclkadey (Mic Input-Buchse).




Die grundsatzlichen Bedienschritte und die Display-Anzeigen

Die Automatische Abschaltfunktion

(Auto Off)

Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Spielen von Kldangen oder eines Song, Bewegen eines Reglers,
Driicken eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-
Funktion). Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen,
kdnnen Sie dieses Funktion de-aktivieren.

* Werksvoreinstellung: 240 min.

e Alle gednderten, aber noch nicht gesicherten Einstellungen
werden beim Ausschalten geléscht. Wenn Sie Anderungen
behalten mochten, missen Sie diese vorher aktiv sichern.

e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, miissen
Sie dieses manuell wieder einschalten.

De-aktivieren der Auto Off-Funktion

Wenn Sie nicht méchten, dass das Instrument automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter,,Auto Off” auf ,Off".

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,System” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,General” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Auto Off“ aus.

5. Verandern Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern.

Parameter Wert

Auto Off Off, 10, 30, 240 (Minuten)

Die gednderte Auto Off-Einstellung wird automatisch gesichert.

Grundsatzliche Bedienung

Bewegen des Cursor ([AIIVII<I[> ]Taster)

0000000006 OC0OCGOGOGINSS 00 0000000000000 00
Bewegen Sie den Cursor mit diesen Tastern an die gewdlinschte
Position. Das Halten einer der Taster bewegt den Cursor
kontinuierlich.

Das Halten einer der Taster und Driicken eines anderen Tasters
beschleunigt die Bewegung des Cursor.

Verandern eines Werts ([Dec] [Inc]-Taster)

00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0
Mit diesen Tastern wird der Wert des ausgewdhlten Parameters
verdandert. Das Halten einer der Taster verandert den Wert
kontinuierlich.

Das Halten einer der Taster und Driicken des jeweils anderen Tasters
beschleunigt die Wertanderung.

Das gleichzeitige Driicken beider Taster ruft die Voreinstellungen des
ausgewahlten Parameters ab.

Abbrechen eines Vorgangs ([Exit]-Taster)

0000000000000 0COCCCS 0000 0000000000000 00000 0 00
Mit diesem Taster wird ein Vorgang abgerochen. Mit diesem
Taster wird auch eine Display-Anzeige bzw. ein Anzeige-Fenster
geschlossen.

Bestatigen eines Bedienvorgangs ([Enter]-Taster)

an
.......0000000000009 000 0000000000000 0 0 00
Mit diesem Taster wird ein Vorgang bestatigt.

Wenn sich der Cursor im Tone-Display auf ,Tone” oder ,Style” befindet,
konnen Sie durch Driicken des [Enter]-Tasters eine Liste aufrufen.
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Die grundsatzlichen Bedienschritte und die Display-Anzeigen

Haupt-Display Dual Mode

Das Aussehen des Haupt-Displays des FP-E50 ist unterschiedlich Dieses ist das Haupt-Display im Dual Mode.
abhangig vom ausgewahlten Keyboard Mode (Single/Split/Dual).

Driicken Sie mehrfach den [Exit]-Taster, um das Haupt-Display

aufzurufen. Scene-Name Transponier-Wert
| |
Single Mode sCEME®DiSCO POp m o
i H _Di i i T . Upper-Part
Dieses ist das Haupt-Display im Single Mode. E ACPLEND  1one oteaorernane Name
Scene-Name Transponier-Wert %hﬁ"["]":[:un[:ert p]anu
II I DUARL MODE —— Keyboard Mode
sceME Disco Pop m o & Ensemble S+ mnoverPat
H . Tone;.Kategorie/Tone—Name
Do e CM333:605 Strinas
T Ac.PLano Tone-Kategorie/Tone-Name =
2 ) 3 =— Akkord
NpSNOOT:Concert Piano H
Style-Gruppe
=
T PoF Style-Name
N T
| C = Akkora L PROOT:Disco Pop
—
= Style-Gruppe =115 4/4 G101 = 40— suetoothsymbol
|k i i 1 1
; PoE Style-Name ” ” |
IE le][":l]iE[:ﬂ PDP Tempo Abspiel-Position Lautsprecher
Taktart Aktivitats-Level fir die
-— Interactive-Funktion
d=115 4/4 0101 = A0E —— suctootnsymbol
1 1 1 |k 1
I I I
Tempo Abspiel-Position Lautsprecher
Taktart Aktivitats-Level fur die

Interactive-Funktion

¢ Die Abspiel-Position wird im Format,Measure:Beat” angezeigt. In der
oberen Reihe wird die Gesamtlange und bei ,ll” die aktuelle Position
angezeigt.

¢ Die Funktions-Symbole (,Audio” und,MIDI”) werden rechts des
Bluetooth-Symbols angezeigt.

Split Mode

Dieses ist das Haupt-Display im Split Mode.

Scene-Name Transponier-Wert
| I
L)

ScEME*®Disco Pop m o

. Upper-Part
H.Piano Tone-Kategorie/Tone-Name

FSHNOOT:Concert Piano

I
5
H
T

SFLIT HKMODE-—— Keyboard Mode
|E St Bass Lower-Part
F
T

Tone-Kategorie/Tone-Name

CHZ260:New Heso HS 1 W

AUTO MUTE 0OH

| G —:— Akkord
= Style-Gruppe
$ FoF Style-Name
L PROO1:Disco Pop
[eJ—
d=115 4/4 0101 = A0E —— suctoot symbol
1 1 1 |k 1
I I I
Tempo Abspiel-Position Lautsprecher
Taktart Aktivitats-Level fur die

Interactive-Funktion
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Die grundsatzlichen Bedienschritte und die Display-Anzeigen

Tone-Kategorie

Einordung von Instrumenten wie ,Ac.Piano” oder,Synth Lead”
werden als ,Tone Category” bezeichnet.

Das Instrument besitzt 50 Tone-Kategorien. Jeder Tone ist einer
Kategorie zugeordnet.

Im FP-E50 sind die Tone-Kategorien den fiinf Tone-Taster zugeordnet.

One Touch
Piano Ambience Split/Dual Transpose

E.Piano  Strings Organ/Pad  Other

ooooo<

Die Tone-Taster und die zugeordneten Kategorien

Die Gruppierung bzw. Klassifizierung der Tones werden als ,Tone
Bank” bezeichnet.

Die Tones innerhalb einer Bank sind nummeriert, beginnend mit
,001"

Lesen der Bank-Symbole

Tone List UrEet

EBAME SueerMATURAL Piaho L4

SN0

SNCICI.'-"‘ Hagtlme Fiano

[Enterlims)iCategord Lock

Tone-Taster Kategorie
[Piano]-Taster Ac.Piano, Pop Piano, E.Grand Piano Symbol Beschreibung
[E.Piano]-Taster E.Piano]1, E.Piano2 SN SuperNATURAL Pianoklang
[Strings]-Taster Solo Strings, Ensemble Strings PR Preset
P E.Organ, Pipe.Organ, Reed.Organ, Synth Pad/Str, M Common
[Sigan ey Synth Bellpad, Synth PolyKey [<b) Common Drums
Harpsichord, Clav, Celesta, Accordion, Harmonica, T User (Tones, die aus Sound Packs importiert wurden, werden
Bell, Mallet, Ac.Guitar, E.Guitar, Dist.Guitar, Ac.Bass, angezeigt
gezeigt)
E.Bass, Synth.Bass, Plucked / Stroke, Orchestral, EX Wave Expansion
[Other]-Taster Solo Brass, Ensemble Brass, Wind, Flute, Sax, Recorder, P

Vox/Choir, Scat, Synth Lead, Synth Brass, Synth FX,
Synth Seq/Pop, Phrase, Pulsating, Beat & Groove, Hit,
Sound FX, Drums, Percussion, Stack, Zone, No Assign

Umschalten der Tone Category- und Tone

Bank-Ansichten in der Tone-Liste

Das FP-E50 besitzt eine Vielzahl von Klangen, die in ,Tone-Banke”
sortiert sind. Durch Vorauswahl einer Tone-Kategorie kdnnen Sie
einen bestimmten Klang schneller auffinden.

1. Wabhlen Sie das Tone List-Display aus und halten Sie
den [Enter]-Taster gedriickt.

Tone List Ureer
BRMK SUPEPNHTURHL Fiano L4

Tone List Ueeer
CATEGORY Ac.Fiano L4

oncert Piano
SN002 Ballad Fiano
SHOO3: Bright Piana
SHO04 Mellow Fiano
SHOOZ: Piano Performer
SHOOG: Rock Piano
SHOO7: Ragtime Fiano
PROOT: Ounamic JO-Piano
PROGZ: Magical Piano

cert Piano
SHO0Z:Ballad Piano
SHOO3: Bright Piano
SHO0G: Mellow Piano
SHO0S: Piano Performer
SHO0GA: Rock Piano
SHOO7: Ragtime Piano

©

[Enter]@miiCatesory Lock LEnterlimL)iEank

Jedesmal, wenn Sie den [Enter]-Taster gedriickt halten, wird die Anzeige
verandert.



Die grundsatzlichen Bedienschritte und die Display-Anzeigen

Auswahlen verschiedener Funktionen Verandern eines Namens (Rename-Display)

(Menu-DispIay) Sie kdnnen in diesem Display den Namen einer Scene usw. verdndern.

Driicken Sie den [Menu]-Taster, um das Menu-Display anzuwéhlen.
Im Menu-Display kénnen Sie auf verschiedene Funktionen zugreifen. Rename-Display (bei Speichern einer Scene)

Menu Scene Hrite
Bluetooth

Input Lolume

Fiano Designer
Scene Edit

Chord Sequencer d[llisco Pop b
Sustem e

Song tility
Utility

Information
1-16

C11:0=1 CaliA [E¥iLIIBack
[21:iIn=s [TI1ia C[Enterllrite

Bluetooth Controller Beschreibung

bind . Mobilgeriits tiber Bl he (s [<][>]-Taster bewegen den Cursor.
= .Verbinden eines Mobilgerats Gber Bluetooth” (S. 30) [Dec] [Inc]-Taster verandert das Zeichen.
mput Volume [1] ([Piano])-Taster 16scht ein einzelnes Zeichen.
. . . . . [2] ([E.Piano])-Taster fugt ein einzelnes Zeichen ein.
= Einstellen der Lautstédrke des Audio-Eingangssignals (Input [A]-Taster schaltet auf GroRbuchstaben um.
Volume)” (S. 59) -

[V]-Taster schaltet auf Kleinbuchstaben um.
[Exit]-Taster ruft die vorherige Display-Anzeige auf.

SceneEdit,______

Y . iy Die Funktionalitat ist abhdngig vom aktuell
= Editieren einer Scene (Scene Edit)” (S.61) ausgewshitem Display.

[Enter]-Taster . . . . .
Driicken dieses Tasters fiihrt einen Speichervorgang

,Chord.SeqU_eLCf-_r_ aus bzw. verldsst das Write-Display.

= ,Anwendung des Chord Sequencer” (S. 38)

System e,
= ,Die System-Einstellungen (System)” (S. 66)

Song,Utility,
= ,Weitere Funktionen (Song Utility)” (S. 52)

Utility

= ,Weitere Funktionen (Utility)” (S. 69)

Information

= ,Uberpriifen der Programmversion (Information)” (S. 76)
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I Auswahl des Keyboard Mode
Umschalten des Keyboard Mode Spielen von zwei Parts (Dual/Split)

1. Driicken Sie den [Split/Duall-Taster, um den Keyboard
Mode umzuschalten.

Spielen von zwei Tones nebeneinander (Split)

Driicken Sie den [Split/Dual]-Taster mehrfach hintereinander, um die Sie kénnen zwei Klange nebeneinander legen und gleichzeitig
folgenden Keyboard Modes aufeinander folgend anzuwahlen: spielen. Beispiel: Sie konnen mit der linken Hand einen Bass-Sound
,Single” - ,Split” - ,Dual” - ,Single”. und mit der rechten Hand einen Piano-Klang spielen.
e Dieses wird als,Split Play”“-Modus bezeichnet. Die Trenn-Position wird
Keyboard Mode Ta‘:tler CElP Haupt-Display ,Split Point” genannt.
SCEME Disco Pop m o -
T Ac.FPiano
[x] B AR RN nen man A e
HrSNODI:Concert Piano | II | “ ] II | II 1 II | I
— AT T T
Single erloschen | C
f PoE [ Splitpunkt }
t PROO%:Disco Pop
=115 404 Dioi= A . . L
Einstellen der Trenn-Position (Split Point)
SEENE*DiEEDPDP m a 0000000000000 0000000000000 000000000000000 0
= Gehen Sie wie folgt vor.
T Ac.Piano . . .
EPSHI]IH:[:uncert Piano Die Note der Trenn-Position gehdrt zum Lower-Part.
SFLIT MODE
L Sunth Bass 1 Hal i i - ii H
E . Halten Sie den [Split/Dual]-Taster gedriickt und spielen
Split leuchtet E CM260:New Reso Bs 1w . P 9 P
P AUTO HMUTE OM Sie eine Note.
| [ | Wert: B1-B6 (Voreinstellung: F#3)
f Pak
L PROO1:Disco Pop -
€ . Split-Einstellungen
ad=11E 4404 o101 = ‘I]}* 00 000000000000 000000000000 000000000000000 0
SCEME#Disco POp m o 1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
& Ac.Fiano . A 3 .y
%rSHI]m:[:uncert Piano 2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” aus und
. UFL EEE driicken Sie den [Enter]-Taster.
E Ensemkle Strinas
CM333:605 5trings " . . . .
Dual leuchtet z 3. Wihlen Sie mit den [A][V]-Tastern,,Split Setting” aus
| C | und driicken Sie den [Enter]-Taster.
% Por . .
E PROO1:Disco Pop 4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
Jei1s a4 BTETE 4D und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.
Parameter Wert Beschreibung
Split Point B1-B6 bestimmt den Splitpunkt.
. i . T, 9:1-9:9 bestimmt die Lautstérke-Balance der
Sp|e|en eines Part (Single) 19 linken und rechten Parts.
. . . . Left Shift bestimmt die Oktavlage des Lower-Part.
In diesem Modus wird auf der gesamten Tastatur ein Klang gespielt. ———— -3-0-43 - -
Right Shift bestimmt die Oktavlage des Upper-Part.

Dafiir wird der Tone des Upper-Part verwendet.

(AN [ (MW ] | [A R | AR | AR [ AR AEN RN ]
Upper:Parti
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Auswahl des Keyboard Mode

Spielen von zwei Tones libereinander (Dual)

In diesem Modus kdnnen Sie zwei Kldnge schichten und gleichzeitig
spielen. Dieses wird als,,Dual Play“-Modus bezeichnet.

| | i s | | AN N RE i | | | | L ul

NN NRN NN RUE Upperbartd |l

IR 8 5 0 1 1 o o

Wenn Sie zwei Tone-Taster gleichzeitig driicken, werden die
entsprechenden Klange ausgewahlt und gleichzeitig der Dual Mode
aktiviert.

Dual-Einstellungen

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Scene Edit” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Dual Setting” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
9:1-9:9 Einstellen der Lautstérke-Balance beider
Balance
-1:9 Parts.
Tone1 Shift 3043 bestimmt die Oktavlage des Upper-Part.
JOMET 3ot
Tone2 Shift bestimmt die Oktavlage des Lower-Part.
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I Auswahl eines Tone (Tone Select)

Es gibt drei Moglichkeiten, die Tones fiir die Keyboard-Parts
auszuwahlen.

Auswahl Giber die Tone-Taster (S. 19)

00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0
Wahlen Sie einen Tone aus, der einem Tone-Taster zugewiesen ist.

Wenn Sie zwei Tone-Taster gleichzeitig driicken, wird der,Dual Mode”
aktiviert (S. 13).

Auswahl mit den [Dec] [Inc]-Tastern (S. 19)

00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0
Wenn sich der Cursor auf einer der Felder Tone-Name, Tone-Kategorie
oder Tone-Bank im Haupt-Display befindet, kdnnen Sie den Tone mit
den [Dec] [Inc]-Tastern auswdahlen.

Auswahl im Tone List-Display (S. 20)

Sie konnen einen Tone aus der Tone-Liste auswahlen.

Auswahl Gber die Tone-Taster

1. Driicken Sie den gewiinschten Tone-Taster.

Auswahl mit den [Dec] [Inc]-Tastern

1. Bewegen Sie den Cursor im Haupt-Display auf eines
der Felder Tone-Name, Tone-Kategorie oder Tone-Bank.

SCEME Disco FOp m o

AC.Piano

rSHNODT:Concert Piano

T
[u}
H
E

C

aF

P
PROO1:Disco Pop

mr=—u

=115 424 Bion = 4k

2. Wihlen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern den
gewiinschten Tone aus.

Wenn {iber dem Tone-Namen eine Tone-Kategorie zu sehen ist, werden
tiber die [Dec] [Inc]-Taster nur Kldnge der aktuell gewahlten Kategorie

Der entsprechende Tone wird ausgewahlt und die Taster-Anzeige leuchtet. ausgewihlt.
= Die Tone-Taster und die zugeordneten Kategorien (S. 20)
Wenn Sie einen Tone-Taster zweimal driicken, wird das Tone List-Display
aufgerufen.
= Tone-Liste-Display (Kategorie-Ansicht) (S. 20)
= Tone-List-Display (Bank-Ansicht) (S. 20)
Wenn Sie einen Tone-Taster driicken, wird der diesem Taster zuletzt
zugewiesene Tone ausgewahlt. Wenn Sie das Instrument aus- und wieder
einschalten, wird wieder der voreingestellte Tone ausgewdhlt.
( )
Die den Tones zugeordneten Parts in den verschiedenen Keyboard Modes
0000006 O0OGFOSIOGOS 000000000000 OCOCGOGOGISINSIDS 00 000000000000 00000000000 000000000000000C0CCCOCINONINOINIDOGE O
Single
Der Tone des Upper-Part wird ausgewahlt.
Split
Wenn der Lower-Part (links) ausgewahlt ist: der Tone des Lower-Part wird ausgewahlt.
Andere Auswahl: der Tone des Upper-Part wird ausgewahlt.
Dual
Wenn der Lower-Part (Tone 2) ausgewahlt ist: der Tone des Lower-Part (Tone 2) wird ausgewahlt.
Andere Auswahl: der Tone des Upper-Part wird ausgewahlt.
\_ W,
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Auswahl eines Tone (Tone Select)

Auswahl im Tone List-Display Tone-Taster

Sie kdnnen einen Tone aus der Tone-Liste auswahlen.

Sie kdnnen aus zwei Display-Ansichten auswahlen: Kategorie oder
Bank.

Sie kdnnen im Tone List-Display zwischen Kategorie und Bank
umschalten.

Der Part, fir den der Tone ausgewdhlt wird, ist oben im Tone List-
Display angegeben.

1. Driicken Sie den Tone-Taster (mit den leuchtenden
Anzeigen), der ausgewahlt ist.
Das Tone List-Display erscheint.

Halten Sie den [Enter]-Taster gedriickt, um die Tone List-Anzeigen
umzuschalten.

Jedesmal, wenn Sie diesen Taster gedriickt halten, wird zwischen
Kategorie-Ansicht und Bank-Ansicht umgeschaltet.

= Tone-Liste (Kategorie-Ansicht)
= Tone-Liste (Bank-Ansicht)

2. Driicken Sie die [<] [>]-Taster, um zwischen Kategorien
und Banke umzuschalten.

3. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Tone aus.

4. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder das Haupt-
Display aufzurufen.

Tone-Liste-Display (Kategorie-Ansicht)

Part

Kategorie-Bezeichnung
I

Tone List H UeEat
CATEGORY Ac.Pianc ]
SO0 T ]
SHODZ Ballad Piano
SHOOS Bright Plano
SHODG Mellow Piano — Tone-Name
Die ersten beiden Zeichen | SMiIOS Piano Performer
sind das Bank-Symbol; SHOOE Rock Pianao
die drei letzten Zeichen sind SNOO? Ragtime Piano

die Tone-Nummer. PROO1 | Duniamic JO-Piana
\PROGE Magical Piano

Tone-Nummer

CEnLerJime)iEank

Controller Beschreibung

[<] [>]-Taster wahlen die Kategorie aus.

[V][A]-Taster

[Dec] [Inc]-Taster wahlen den Tone aus.

[Enter]-Taster gedriickt

schaltet die Listen-Ansicht um (Kategorie « Bank).
halten

Die Tone-Taster und die zugeordneten Kategorien

Die Tones sind in 5 Gruppen unterteilt und werden liber die Tone-
Taster ausgewahlt.

Tone-Taster Kategorie

[Piano]-Taster Ac.Piano, Pop Piano, E.Grand Piano

[E.Piano]-Taster E.Piano1, E.Piano2

[Strings]-Taster Solo Strings, Ensemble Strings

E.Organ, Pipe.Organ, Reed.Organ, Synth Pad/Str,

ORI e RS Synth Bellpad, Synth PolyKey

Kategorie

Harpsichord, Clav, Celesta, Accordion, Harmonica,
Bell, Mallet, Ac.Guitar, E.Guitar, Dist.Guitar, Ac.Bass,
E.Bass, Synth.Bass, Plucked / Stroke, Orchestral,

Solo Brass, Ensemble Brass, Wind, Flute, Sax, Recorder,
Vox/Choir, Scat, Synth Lead, Synth Brass, Synth FX,
Synth Seq/Pop, Phrase, Pulsating, Beat & Groove, Hit,
Sound FX, Drums, Percussion, Stack, Zone, No Assign

[Other]-Taster

Tone-List-Display (Bank-Ansicht)

Part

Bank-Name

Ueretr
3

Tone-Nummer
Die ersten beiden Zeichen
sind das Bank-Symbol;

die drei letzten Zeichen sind SHOGT Ragtime Planao
die Tone-Nummer.

1 Tone-Name

[EnterliptliCategord Lock

Controller Beschreibung

[<] [>]-Taster wadhlen die Bank aus.

[V][A]-Taster
[Dec] [Inc]-Taster

wahlen den Tone aus.

[Enter]-Taster gedriickt

schaltet die Listen-Ansicht um (Bank + Kategorie).
halten

Lesen der Bank-Symbole

o000 00 000000 0000000000000 000000000000000 0
Symbol Beschreibung
SN SuperNATURAL Pianoklang
PR Preset
(@[] Common
cD Common Drums
U User (Tones, die aus Sound Packs importiert wurden, werden
angezeigt)
EX Wave Expansion




I Verwendung der Favorite Tones

Sie kdnnen haufig verwendete Tones als ,Favorite” registrieren und
direkt aufrufen.

Sie kdnnen pro Bank 5 Tones registrieren.

Sie kdnnen insgesamt 10 Sets (Béanke 1-10) mit Favorite Tones
belegen.

Favorite Tones sind z.B. sinnvoll, wenn Sie fiir einen Song mehrere

unterschiedliche Klange hintereinander spielen méchten und schnell
abrufen missen.

Die Unterschiede zwischen Scenes und Favorite Tones

00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0
In den Scenes werden alle Einstellungen gesichert: die Tones der
Keyboard-Parts, Einstellungen fur die Dual/Split-Funktion, die
Automatische Begleitung, den MIC FX, die Rader, die Pedale und
mehr.

Die Registrierung eines Favorite Tone beinhaltet einen Verweis auf

den jeweiligen Klang. Sie kénnen die Favorite-Funktion innerhalb
jeder Scene aktivieren und nutzen.

Abrufen der Favorite Tones

Gehen Sie wie folgt vor.

Wenn das Favorite-Display angezeigt wird, arbeiten die Tone-Taster
als Abruf-Taster flir die Favorite Tones.

1. Driicken Sie den [Favorite]-Taster.

Die Anzeige des [Favorite]-Tasters leuchtet und der Auswahlmodus fiir
Favorite Tones ist aktiviert.

Das Favorite-Display erscheint.

Favorite Uereer
Fauvorite Banlk 1 *
1 Mute Trumpet 1
2 0590 Stac Heauen
3 Super SunPad

4 Mot Regiztered
5 Mot Regiztered

2. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern die gewiinschte
Favorite-Bank aus.

3. Wibhlen Sie den gewiinschten Favorite Tone mit den
Tone-Tastern aus.

Sie konnen dafir auch die [A] [V]- und [Dec] [Inc]-Taster verwenden.

4. Driicken Sie den [Favorite]-Taster oder den [Exit]-Taster,
um wieder die vorherige Display-Anzeige aufzurufen.

Der Favorite-Auswahlmodus wird beendet und die Anzeige des [Favorite]-
Tasters erlischt.
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Registrieren eines Favorite Tone

(Register Favorite)
Gehen Sie wie folgt vor, um den aktuell gewahlten Tone als Favorite
Tone zu registrieren.

Sie kdnnen in jeder der 10 Bénke bis zu 5 Favorite Tones registrieren.

1. Halten Sie den [Favorite]-Taster gedriickt.

Die Anzeige des [Favorite]-Tasters blinkt und der Register Favorite-Modus
ist fUr die Tone-Taster aktiviert.

Das Register Favorite-Display erscheint.

Resister Favorite  ueeer
Fauvorite Banlk 1 [ ]

1 Mute Trumpet 1
2 050 Stac Heaven
3 Super SunPad

4 Mot Regiztered
3 Mot Regiztered

[EnterlRedister

2. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern die gewiinschte
Ziel-Speicherbank aus.

3. Wabhlen Sie mit den [Tone]-Tastern die gewiinschte Ziel-
Speichernummer aus.

Sie konnen dafiir auch die [A] [V]- und [Dec] [Inc]-Taster verwenden.

Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Damit wird der ausgewahlte Tone unter der eingegebenen Bank und
Nummer als Favorite Tone registriert.

Nach Abschluss des Speichervorgangs wird der Favorite-Auswahlmodus
aufgerufen.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster
oder den [Favorite]-Taster. Der Favorite-Auswahlmodus wird aufgerufen.



I Auswahl eines Standard Piano Tone (One Touch Piano)

Wenn Sie den [One Touch Piano]-Taster driicken, wird der Keyboard
Mode,Single” aktiviert und der Klang,Sn001: Concert Piano”
ausgewahlt.

1. Driicken Sie den [One Touch Piano]-Taster.

|

rgan

000000 @G

4

Das Haupt-Display erscheint und der Piano Tone ist im Single-Modus
ausgewahlt.

SCEME Disco PoOp m o

I SueerMATURAL Fiano

C

OF

=1
PROD1:Disco Pop

mr=-m

4115 4/4 Dioi= A0
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I Verwendung des Metronoms

Sie kdnnen zum Metronom lben bzw. spielen. Sie kdnnen das Tempo

Parameter Wert Beschreibung

und die Taktart des Metronoms verandern.

Click, Electronic,

Wahrend der Song-Wiedergabe erklingt das Metronom im Tempo Stimme

und Takt des aktuell ausgewahlten Songs. Tone (SJtairF::::Ch)' bestimmt den Metronom-Sound.
(Englisch)

Anwendung des Metronoms

Gehen Sie wie folgt vor. 3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen sichern

- . mochten, driicken Sie den [Scene]-Taster.
1. Driicken Sie den [Metronome]-Taster. Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdéchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

Die Einstellungen werden beendet und das Metronome-Display wird
geschlossen.

Das Metronom wird gestartet und die Anzeige des [Metronome]-Tasters
leuchtet synchron zur ausgewahlten Taktart.

Beat Taster-Beleuchtung

Erster Taktschlag leuchtet rot

Weitere

EE=nEes leuchtet weil3

2. Um das Metronom wieder auszuschalten, driicken Sie
erneut den [Metronome]-Taster

Verandern der Metronom-Einstellungen

(Metronome)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Halten Sie den [Metronome]-Taster gedriickt.

Das Metronome-Display erscheint.

Metronome

Beat
Oown Beat |
Pattern OFF
Uolume )
Tore Click

[ScenelSdstem Write

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

2/2,3/2,2/4,3/4,
4/4,5/4,6/4,7/4,

bestimmt die Taktart des Metronoms.

Beat 3/8,6/8,8/8, 9/8, * Sie konnen die Taktart wahrend der

12/8 laufenden Style-Wiedergabe nicht andern.
Erster Taktschlag OFF. ON fugt den ersten Taktschldgen einen
(down beat) ! Akzent hinzu.

OFf*+ I3,

T ERET) _
Pattern ! ! bestimmt das Metronom-Pattern.

+ R

+ J+ h
Volume 0-10 bestimmt die Lautstarke des Metronoms.

24



I Einstellen des Tempos

Verandern des Tempos

Gehen Sie wie folgt vor.

Sperren des Tempos bei Wechseln von

Scenes oder Styles (Tempo Lock)

Sie konnen erreichen, dass bei Wechseln von Scenes oder Styles das

1. Driicken Sie den [Tempo]-Taster. Tempo nicht verandert wird.

1. Wabhlen Sie das Tempo/Beat-Fenster aus und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Die Tempo Lock-Funktion ist eingeschaltet.

5
Tempro/Beat
. . 1
Das Tempo/Beat-Fenster wird gedffnet. Tempo Lock
= il
;- Tempo/Beat 3 On |
[
[EnterliToggle Temeo Lock
\‘_ETE'ITIPIZI][IBﬂ:]:TaP TemFro
[ Tempo — e
Allearettio J=115& 474 0101 =
Beat 474
[EnterliT le T Lock . . . P
METQ,“.EE][BEE?; Tetien g 2. Um die Tempo Lock-Funktion wieder zu de-aktivieren,
d=115 404 Bloi= 4pf driicken Sie im Tempo/Beat-Fenster erneut den [Enter]-

Taster.

Jedesmal, wenn Sie im Tempo/Beat-Fenster den [Enter]-Taster driicken,
wird die Tempo Lock-Funktion abwechselnd ein- bzw. ausgeschaltet.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
Tempo 10-300 bestimmt das Metronom-Tempo. RhythmlSChe Elnga be deS Tem powerts
Grave .=40 (Tap TempO)
Largo . =46
Lento J=52 Mit dieser Funktion kénnen Sie das Tempo durch mehrfaches
Larghetto J=58 Driicken des [Enter]-Tasters eingeben (Tap Tempo-Funktion).
Adagio .=63
Adagietto =66 1. Halten Sie den [Tempo]-Taster gedriickt.
Andante 1=72 Das Tap Tempo-Display erscheint.
Andantino .=80 > -
Maestoso .=88 Tar Tempro
(Tempo-Symbole) 7 oderato /=9 [Entera
Allegretto .=108
Allo. Moderato .=120
Allegro .=132 [ =115
Allo. Assai .=144 [Eritliloss
Allo. Vivace .=152 b .
Vivace .=160
Presto J=184 J=115 424 Bion= 4k
Prestissimo . =200

2/2,3/2,2/4,3/4,

4/4,5/4,6/4,7/4,
3/8,6/8,8/8,9/8, * Sie konnen die Taktart wahrend der
12/8 laufenden Style-Wiedergabe nicht &ndern.

bestimmt die Taktart des Metronoms.

2. Driicken Sie den [Enter]-Taster 3x oder mehr in
regelméaBigen Abstanden im gewiinschten Tempo.

Beat

3. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um das Tap Tempo-

3. Driicken Sie den [Exit]-Taster. Display zu verlassen.

Die Einstellungen werden beendet und das Tempo/Beat-Display wird
geschlossen.
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I Scene

Eine,Scene” ist ein Speicherplatz firr die Einstellungen der Keyboard-
Parts, der Automatischen Begleitung, des Chord Sequencer und des Edltleren einer Scene (Scene Edlt)

Mikrofons.
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Auswahl einer Scene (Scene Select) Das Menu-Display erscheint.
2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” aus und
1. Driicken Sie den [Scene]-Taster. driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Scene Edit-Display erscheint.

Scene Edit

Scene (Comman)

Oual Setting

Wheel Setting

Pedal Setting

Mic Setting

Ambience Setting

Arranger Setting

Scene List Interactive Setting
EANE  Preset * MOl Setting

FROGT

FROOZ  Sunth Pop

PROO3 Cunical 8 Beat

Egggg 'f;geh; PE;"SE'P Pop 3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus

FROOE Kids Pop und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Egggg Elter‘natlus Pop

ouncing Pop
PRO0S Acoustic 8 Beat Scene,(Common)

FRO1D Easy & Beat = ,Allgemeine Einstellungen (Scene (Common))” (S. 61)

Das Scene List-Display erscheint.

Scale,Tuning
2. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,Preset” oder, User” = Einstellen der Temperierung (Scale Tuning)” (S. 62)
aus. . .
Split.Setting e
3. Wibhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die gewiinschte = ,Split-Einstellungen” (S. 17)
Scene aus. .
Sie konnen dafiir auch die [Dec] [Inc]-Taster verwenden. Dual Settmg_
= ,Dual-Einstellungen” (S. 18)
WICHTIG
Nachdem Sie eine Einstellung eines Tone verandert haben, erscheint als Wheel Setting_

Erkennungsmerkmal vor dem Scene-Namen ein Stern-Symbol. Wenn
Sie dann die Scene wechseln, werden die gedanderten und noch nicht
gesicherten Einstellungen gel6scht.

= ,Zuweisen von Funktionen fiir die Rader (Wheel Setting)” (S.
63)

Pedal Setting

= ,Zuweisen von Funktionen fiir die Pedale (Pedal Setting)” (S.
64)

Mic Setting

= Einstellen der Mikrofoneffekte (Mic Setting)” (S. 45)

Ambience Setting

= Einstellen der Ambience-Parameter (Ambience Setting)” (S.
28)

Arranger,Setting

= Einstellen der Automatischen Begleitung (Arranger Setting)”
(S.36)

Interactive Setting

= Einstellen der Interactive-Funktion” (S. 37)

.MIDI,Setting
= Einstellen des MIDI-Sendekanals (MIDI Setting)” (S. 65)
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Scene

Sichern einer Scene (Scene Write)

Wenn Sie eine andere Scene auswdhlen oder das Instrument nach
Verandern einer Einstellung ausschalten, werden die bis dahin
nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie die Anderungen
behalten mochten, miissen Sie die Einstellungen aktiv sichern.

1. Halten Sie den [Scene]-Taster gedriickt.

Das Scene Write-Display erscheint.

Scene Hrite

lrite Source
[PRODA% Disco Pop |

llrite Destination

U0001 Initial Scene |

[EnterliNext.

2. Wihlen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern den
gewiinschten Scene-Speicherplatz aus und driicken Sie
den [Enter]-Taster.

Das Rename-Display erscheint.

Scene Hrite

1-16

[11:021 [adA [ExitlBack
[E]:In= [¥1a [Enterlirite

Bedienvorgange im Rename-Display

Controller Beschreibung

[<] [>]-Taster bewegen den Cursor.

[V][A]-Taster schaltet zwischen Grof3- und Kleinschreibung um.
[Dec] [Inc]-Taster verandern das Zeichen.

[1] ([Piano])-Taster 16scht ein einzelnes Zeichen.

[2] ([E.Piano])-Taster fugt ein einzelnes Zeichen ein.

sichert den Namen im Speicher, der aktuell
[Exit]-Taster editiert wird und ruft danach das Destination-
Auswahldisplay auf.

[Enter]-Taster Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.
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3.

Nachdem Sie den Scene-Namen vollstandig
eingegeben haben, driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Scene Hrite

dMliecn Pop 3
Confirm

Scene Write
Are wou sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wéhlen Sie,,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern, OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn die Daten gesichert wurden, erscheint die Meldung ,Completed!”
und das vorherige Display wird wieder angezeigt.



I Hinzufligen eines Raumhall-Effekts (Ambience)

Sie konnen dem Klang einen Raumhall-Effekt hinzuftigen, welcher Parneter Wert Beschreibung

den Klangeindruck einer Konzerthalle, einer Kirche oder eines

. . . . bestimmt die Starke des Ambience.
anderen Raumes erzeugt. Die Art und Weise des Raums kdnnen Sie

Effekts flir das Mikrofonsignal. Je hoher

mit dem Parameter,Ambience Type” einstellen. der Wert, desto stérker ist dieser Effekt.
Mic Ambience 0-10 Je niedriger der Wert, desto geringer ist
Send dieser Effekt.

E i Nn-un d Au SSC ha Ite N d es * Diese Einstellung entspricht dem Parameter

,Mic Ambience Send” (S. 45) im Mic
Setting-Display.

1. Driicken Sie den [Ambience]-Taster.

Die Anzeige des [Ambience]-Tasters leuchtet und die Ambience-Funktion
ist eingeschaltet.

2. Driicken Sie erneut den [Ambience]-Taster, so dass
die Anzeige erlischt, um der Ambience-Effekt wieder
auszuschalten.

Die Anzeige des [Ambience]-Tasters Anzeige erlischt und die Ambience-
Funktion ist ausgeschaltet.

Einstellen der Ambience-Parameter

(Ambience Setting)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Scene Edit” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Scene Edit-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,,Ambience Setting”
aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Ambience Setting-Display erscheint.

Ambience Setting

Anbience Switch Wy
Ambience Tupe Concert Hall
kbd Ambience Send 1
Mic Ambience Send &}

4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
Am.blence OFF, ON schaltet den Ambience-Effekt ein bzw.
Switch aus.

Studio, Lounge,
Ambience Type  Concert Hall,
Cathedral

bestimmt die Art und Weise bzw. Gré3e
des Raums.

bestimmt die Starke des Ambience-
Effekts fur den Keyboard-Part. Je hoher

0-10 der Wert, desto starker ist dieser Effekt.
Je niedriger der Wert, desto geringer ist
dieser Effekt.

Kbd Ambience
Send
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I Verandern der Tonlage (Transpose)

Sie kdnnen die Tastatur in Halbtonschritten transponieren.

Beispiel: Wenn Sie einen Song in E-Dur mit dem Fingersatz von C-Dur
spielen mochten, stellen Sie den Transponierwert auf 4"

Ein- und Ausschalten der Transpose-

Funktion

1. Driicken Sie den [Transpose]-Taster.

Die Anzeige des [Transpose]-Tasters leuchtet und die Transponier-Funktion
ist eingeschaltet.

2. Driicken Sie erneut den [Transpose]-Taster, um die
Transponier-Funktion wieder auszuschalten.

Die Anzeige des [Transpose]-Tasters erlischt und die Transponier-Funktion
ist ausgeschaltet.

Einstellen des Transponierwerts

1. Halten Sie den [Transpose]-Taster gedriickt und
stellen Sie mit den [Dec] and [Inc]-Tastern den
Transponierwert ein.

SCEME Disco Pop m a
r ™y

Keyboard Transpose
=0 |

[Cec] oF [IhcliTranskose by
Semitoneds

KELiTransFose by
,\‘_Pr*essed [H=F

o

4115 4/4 Dioi= A0

Die Transponierung wird eingeschaltet und die Anzeige des [Transpose]-
Tasters leuchtet.

Wenn Sie den [Transposel-Taster gedriickt halten, wird das Keyboard
Transpose-Display angezeigt, in dem der aktuell eingestellte
Transponierwert angezeigt wird.

Parameter Wert Beschreibung
Keyboard 6-0-45 bestimmt den Transponierwert in
Transpose Halbtonschritten.

Wenn das Keyboard Transpose-Display angezeigt wird, konnen Sie den
Transponierwert einstellen, indem Sie den [Transpose]-Taster gedriickt
halten und eine Note auf der Tastatur spielen. Die Note ,C” entspricht
dem Wert, 0% ab der Sie den Wert aufwarts oder abwaérts verschieben
kénnen.

2. Driicken Sie erneut den [Transpose]-Taster, um die
Transponier-Funktion wieder auszuschalten.

Die Anzeige des [Transpose]-Tasters erlischt und die Transponier-Funktion
ist ausgeschaltet.
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I Abspielen von Musik Uber die Lautsprecher (Bluetooth Function)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Audiodaten eines Mobilgeréts tber q c A
die Lautsprecher des FP-E50 abzuhdren. Herstellen der Verbindung zu einem bereits

* Nachdem ein Bluetooth-Mobilgerat einmal am FP-E50 angemeldet wurde, erkannten MObIIgerat
muss dieser Vorgang nicht mehr erneut ausgefiihrt werden.

Siehe Herstellen der Verbindung zu einem bereits erkannten Mobilgerat” . . .
(5.31) E 9 1. Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen

Mobilgerat ein.

D' E t ” f d K | (P i ) Das FP-E50 und das Mobilgerat sind nun drahtlos miteinander verbunden.
ie Einstellungen fur das Koppeln (Pairing e

Fiir dieses Beispiel wird ein iPad verwendet. Wenn Sie ein Android- ¢ Wenn Sie mit dem oben beschriebenen Vorgang keine Verbindung
Gerdt verwenden, lesen Sie die entsprechenden Informationen in der herstellen konnten, tippen Sie auf,,FP-E50 Audio” im Bluetooth Gerite-
Anleitung des Android-Gerats. Display des Mobilgerits.
e Wenn Sie den Factory Reset-Vorgang im FP-E50 ausgefiihrt haben,
1. Stellen Sie das zu verwendende externe Bluetooth- I6schen Sie den Eintrag,,FP-E50 Audio” im Mobilgerat und setzen Sie die
Mobilgerit in die Nahe des FP-E50. Einstellungen erneut zuriick.

Die Anzeige ,Now Pairing.. erscheint. Absplelen von AUdIOdaten

Sie kdnnen die Kopplung auch wie folgt durchfiihren: [Menu] -
»Bluetooth” — ,Bluetooth Pairing” - [Enter].

1. Starten Sie die Musik-Wiedergabe am Mobilgerit.
Der Sound wird UGber den Lautsprecher des FP-E50 wiedergegeben.

3. Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen Sie konnen wahrend der Wiedergabe der Audiodatei einen ,Center

MOb"gerat ein. Cancel-Effekt hinzufiigen.
¢ Settings  Bluetooth

Einstellen der Lautstarke des Bluetooth Audio-
Bluetooth © Signa|5

DEVICES 2 -
Normalerweise wird die Lautstarke am externen Mobilgeréat eingestellt.

4. Tippen Sie auf,,FP-ESO Audio” in der Bluetooth- Sie kdnnen die Lautstarke zusatzlich am Instrument wie folgt einstellen.

Gerateliste des externen Mobilgerits. 1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

Bluetooth Das Menu-Display erscheint.

——- 2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Input Volume” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Input Volume-Display erscheint.
Das FP-E50 und das Mobilgerat sind nun drahtlos miteinander verbunden.

Wenn der Kopplungsvorgang abgeschlossen ist, erscheint ein Display Input Yolume
dhnlich des Folgenden. Bluetooth Input Ual. [ 7]
Lime Input Lol 7
Gerit Beschreibung USE Audio Input Uol. 7
Mobilgerat ,FP-E50 Audio” wird im Geréate-Display hinzugefiigt.

scenE Disco Pop m 0o

T SureriATURAL Piano
£rSN00LConcert Plano

Neben dem Bluetooth-Symbol ‘

! C
FP-ESO erscheint, AUDIO". C
é ;?]T][H:I]iscn Por
sstis 4 Grors 4 (B0
3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Bluetooth Input
5. Driicken Sie am FP-E50 mehrfach den [Exit]-Taster, um Vol.” aus und stellen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern die
wieder das Haupt-Display aufzurufen. gewliinschte Lautstarke ein.
Damit sind die Voreinstellungen abgeschlossen.
Parameter Wert Beschreibung
Bluetooth Input 0-10 bestimmt den Eingangspegel fiir das
Vol. Bluetooth Audio-Signal.
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Abspielen von Musik Uber die Lautsprecher (Bluetooth Function)

Koppeln mit mehr als einem FP-E50 (Bluetooth ID)

Wenn Sie mit dem Mobilgerat mehr als ein FP-E50 koppeln mdchten
(z.B. in einer Musikklasse), stellen Sie fiir jedes FP-E50 eine eigene
Bluetooth ID-Nummer ein, so dass Sie entscheiden kénnen, mit
welchem FP-E50Sie das Mobilgerét koppeln mochten.

* In diesem Fall wird der Gerdtename im Mobilgerat mit einer ID-
Nummer angezeigt, z.B.,,FP-E50 Audio 1“

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Bluetooth” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Bluetooth-Display erscheint.

Bluetooth

Bluetooth Pairing
Bluetooth Switch n
Bluetooth 1D ]

3. Wihlen Sie mit den [A] [V] -Tastern ,,Bluetooth ID”
aus und stellen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern die
gewiinschte ID-Nummer ein.

Parameter Wert Beschreibung

bei der Einstellung,,0":,FP-E50 Audio”,
,FP-E50 MIDI” (Voreinstellung)

bei der Einstellung,,1":,FP-E50 Audio 17,
,FP-E50 MIDI 1"

Bluetooth ID 0-99

* Wenn Sie mehrere FP-E50 aufgestellt haben, wird empfohlen, auRer
dem Mobilgerat nur die Instrumente einzuschalten, die gekoppelt
werden sollen (die anderen FP-E50 sollten ausgeschaltet bleiben).
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I Verwendung der Automatischen Begleitung

Auswabhl der Styles Auswahl tiber die Bank-Liste

Auswahl mit den [Dec] [Inc]-Tastern

1. Bewegen Sie den Cursor im Haupt-Display auf eines

der Felder Style-Name, Style-Kategorie oder Style-
Bank.

SCEME Disco Pop m o

SurerMATURAL Piano
SHOD1:Concert Piano

mzo-H

K

=

RO0O1:Disco Pop

4115 4/4 Dior= Aig

2. Wihlen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern den
gewiinschten Style aus.

Auswahl iber die Category-Liste

1. Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Kategorie
und und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Style List-Display (CATEGORY) wird angezeigt.

Style List

CHTEGORY PoOF L

PROOT: Dizco F'|:||:l

PROOZ: Sunth Pop
PROG3: Cunical 8 Beat
PROO4: Light Guitar Pop
PROCS: Teen Pop

PROGE: kidz Pop

PROGY: Alternative Pop
PROOS: Bouncing Pop
PROO9: Acoustic 8 Beat

[EnLerliniliEank

2. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern die gewiinschte
Kategorie aus.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Style aus.

4. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um wieder das Haupt-
Display aufzurufen.

Sie konnen auf die Bank-Ansicht des Style List-Display umschalten, indem
Sie bei angezeigter Kategorie-Ansicht des Style List-Display den [Enter]-
Taster gedriickt halten.
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1. Bewegen Sie im Haupt-Display den Cursor auf den
gewiinschte Style und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Style List-Display (CATEGORY) wird angezeigt.

2. Halten Sie den [Enter]-Taster gedriickt, um auf das
Style List-Display (BANK) umzuschalten.

Style List

EAHE Freset 3
PROOT:Dizco Pop

PROCZ: Sunth Pop
PROGE: Cunical 8 Beat
PROG4: Light Guitar Pop
PROAS: Teen Pop

PROGE: Kids Pop

PROGY: Alternative Pop
PROOE: Bouncing Pop
PROO%: Acoustic 8 Beat

[EnterlimiiCatesord Lock

Lesen der Bank-Symbole

Symbol Beschreibung

PR Preset

PB Preset B

EXS Expansion Style (Style Pack)

3. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern die gewiinschte
Bank aus.

4, Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Style aus.

5. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um wieder das Haupt-
Display aufzurufen.

Sie konnen auf die Kategorie-Ansicht des Style List-Display umschalten,

indem Sie bei angezeigter Bank-Ansicht des Style List-Display den [Enter]-
Taster gedriickt halten.

Verwendung der Automatischen Begleitung
(Accompaniment)

Accomp  Interactive — Chord Sequencer —

On Oon Select Oon

Accompaniment

O
D @@



Verwendung der Automatischen Begleitung

Starten bzw. Stoppen eines Style
([Start/Stop]-Taster)

1. Driicken Sie den [Start/Stop]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

Die Automatische Begleitung startet mit der ausgewahlten Variation (einer
der [Variation 1]- oder [Variation 2]-Tasteranzeigen leuchtet).

2. Um den Style wieder zu stoppen, driicken Sie erneut
den [Start/Stop]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Synchronisiertes Starten eines Style
([Sync Start]-Taster)

1. Driicken Sie den [Sync Start]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Das Instrument ist startbereit.

Wenn Sie eine Note auf der Tastatur spielen, wird die Automatische
Begleitung gestartet.

2. Um die Sync Start-Funktion wieder auszuschalten,
driicken Sie erneut den [Sync Start]-Taster, so dass die
Anzeige erlischt.

Nachdem die Style-Wiedergabe gestartet wurde, wird die Sync Start-
Funktion automatisch ausgeschaltet.

Umschalten der Variation
([Variation 1]- und [Variation 2]-Taster)

Die Variation bestimmt die Komplexitat der Begleitung.

1. Sie kdnnen einen der [Variation 1]- oder [Variation
2]-Taster driicken, wahrend die Automatische
Begleitung gestoppt ist oder spielt.

Variation 1: spielt eine Basis-Begleitung.

Variation 2: spielt eine erweiterte Begleitung.
Starten mit einer Einleitung ([Intro/Ending]-Taster)

1. Stoppen Sie die Automatische Begleitung und driicken
Sie den [Intro/Ending]-Taster.
Die Anzeige des [Intro/Ending]-Tasters blinkt.

2. Driicken Sie den [Start/ Stop]-Taster, um die
Automatische Begleitung zu starten.
Die Automatische Begleitung beginnt mit einer Einleitungs-Phrase.

Stoppen mit einer Abschluss-Phrase
([Intro/Ending]-Taster)

1. Driicken Sie bei laufender Automatischen Begleitung
den [Intro/Ending]-Taster.

Die Automatische Begleitung spielt eine Abschluss-Phrase und wird dann
gestoppt.

Ein- und Ausschalten der Automatischen
Begleitung ([Accomp On]-Taster)

1. Driicken Sie den [Accomp On]-Taster, so dass die

Anzeige leuchtet.

Die Automatische Begleitung wird eingeschaltet und der ausgewahlte Style
damit gespielt.

2. Um die Automatische Begleitung wieder

auszuschalten, driicken Sie erneut den [Accomp On]-
Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Danach wird nur noch der Drum-Part fiir den Schlagzeug-Rhythmus
gespielt; die anderen Begleit-Parts sind ausgeschaltet.

Wenn Sie den [Accomp On]-Taster gedriickt halten, wird das Einstell-
Display der Automatische Begleitung aufgerufen.

Ein- und Ausschalten der Interactive-Funktion
([Interactive On]-Taster)

Wenn Sie die Interactive-Funktion aktivieren, konnen Sie die
Lautstdrke des Begleit-Arrangement in Echtzeit steuern.

1. Driicken Sie den [Interactive On]-Taster, so dass die

Anzeige leuchtet.
Damit ist die Interactive-Funktion eingeschaltet.

35

¢ Die Begleitung wird in drei Stufen verandert (Extravagant, Standard,

Simple), abhédngig davon, wie Sie Noten bzw. Akkorde auf der linken Seite
des Splitpunkts spielen.

Style (Rhythmus), der bei Spielen des

LI Tastaturbereichs links des Splitpunkts verwendet

(Begleitung)

wird
Extravagant spielt einen Rhythmus, der feiner aufgeldst ist als
(fortgeschritten) 1/8-Noten.
Normal ) )
(Standard) spielt einen 1/4-Noten Rhythmus.
Simple . )
Eintaeh) spielt einen 1/2-Noten Rhythmus.

¢ Die Lautstarke der Begleitung wird abhangig von der Spieldynamik der
im oberen Tastaturbereich gespielten Noten (rechts des Splitpunkts)
verandert.

Um die die Interactive-Funktion wieder auszuschalten,
driicken Sie erneut den [Interactive On]-Taster, so dass
die Anzeige erlischt.

e Wenn Sie den [Interactive On]-Taster gedriickt halten, wird das Elnstell-
Display der Interactive-Funktion aufgerufen.

= Einstellen der Interactive-Funktion” (S. 37)

Auswahl eines Akkord-Pattern
(Chord Sequencer [Select]-Taster)

= ,Auswahl eines Akkord-Pattern” (S. 38)

Ein- und Ausschalten der Chord Sequencer-
Funktion (Chord Sequencer [On]-Taster)

= ,Ein- und Ausschalten des Chord Sequencer” (S. 38)



Verwendung der Automatischen Begleitung

H H H Parameter Wert Beschreibun
Einstellen der Automatischen Begleitung 2
i bestimmt im Split-Modus die Note,
(Arranger Settlng) Split Point B1-B6 welche den Trennpunkt fiir das Erkennen
der Akkorde setzt.
. . schaltet die Umkehr-Funktion fiir die
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster. Base Inverei OFF ON Akkorde ein bzw. aus.
ass Inversion ,
Das Menu-Display erscheint. * Diese Funktion ist bei,Chord Detect=Easy”
ausgeschaltet.
2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” aus und ON: Wenn der gespielte Akkord vom
.. . Instrument erkannt wurde, wird
driicken Sie den [Enter]-Taster. dieser gehalten und solange fiir die
Das Scene Edit-Display erscheint. Automatische Begleitung gespielt, bis
Arranger Hold OFF, ON ein weiterer Akkord gespielt wird.
3. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Arranger Setting” OFF: Wenn Sie die Tasten loslassen, und
aus und driicken Sie den [Enter]-Taster. kein Akkord mehr erkannt wird, werden
die Begleit-Parts gestoppt und nur noch
Das Arranger Setting-Display erscheint. der Schlagzeug-Rhythmus gespielt.
. ON: Wenn Sie wahrend der Style-
Arranger Setting Wiedergabe einen der Taster [Variation
Roconp. Switch 0] 1] oder [Variation 2] driicken, wird
Chord Detect Pianist Auto Fill In OFF, ON vor Wechseln der Variation ein
Split Paint F#3 Zwischenspiel (Fill-In) gespielt.
Bazz Inuersion OFF OFF: Nach Wechseln der Variation wird
Arranger Hold OM kein Zwischenspiel (Fill-In) gespielt.
Auta Fill In M Intro Type Short, Long bestimmt die Lange des Intro.
Ending Type Short, Long bestimmt die Lénge des Ending.
Intro Tupe Short bectimmt. wie fortaeschritten di
Ending Tupe Chart estimmt, wie fortgeschritten die
Hctluﬁ.g IEPEUEl 2 Activity Level 1-3 Klange der Begleit-Parts bei Nutzung der
Interactive-Funktion klingen.
CITED 5. Driicken Sie mehrfach den [Exit]-Taster, um wieder den
Alternative: Halten Sie im Arranger Setting-Display den [Accomp On]- das Haupt-Display aufzurufen.

Taster gedriickt.

4. Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

schaltet die Automatische Begleitung

Accomp Switch  OFF, ON X
ein bzw. aus.

bestimmt, wie die gespielten Akkorde erkannt werden.

Dieses ist der normale Erkennungs-
Modus.

Standard Hier werden Akkorde erkannt, die
unterhalb der Note F#3 auf der Tastatur
gespielt werden.

Das Instrument fligt einer gespielten
Note automatisch weitere Noten fiir die
Bildung des Akkords hinzu.

Hier werden Akkorde erkannt, die
unterhalb der Note F#3 auf der Tastatur
gespielt werden. Sie kdnnen damit
Akkorde durch Spielen von nur einer
oder zwei Noten erzeugen.

Intelligent

Es werden nur dann Akkorde erkannt,
Pianist wenn mindestens drei Noten gespielt

Chord Detect werden.

(nurim Single/Dual-
Modus) Akkorde kénnen auf der gesamten
Tastatur erkannt werden.

Es werden nur dann Akkorde erkannt,
wenn mindestens drei Noten gespielt
werden. Wenn Sie das Hold-Pedal
driicken, werden fir die Bildung der

Pianist2 Akkorde auch Noten erkannt, die tiber
(nurim Single/Dual-  das Pedal gehalten werden.
Modus)

Dieses entspricht der Einstellung
,Pianist” ohne Driicken des Hold-Pedals.

Akkorde konnen auf der gesamten
Tastatur erkannt werden.

Easy Akkorde werden erkannt, wenn Sie eine
(nurim Split/ weille Note (Dur) oder schwarze Note
Twin Piano- (Moll) zusammen mit dem Grundton
Modus) spielen.
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Verwendung der Automatischen Begleitung

Einstellen der Interactive-Funktion

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

Automatisches Stummschalten des Spiels

der linken Hand wahrend der Wiedergabe
im Split-Modus (AUTO MUTE)

. . . . Sie kdnnen erreichen, dass der mit der linken Hand gespielte Klang
2. Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” aus und stummgeschaltet wird, wenn Sie den Split-Modus aktivieren und die

driicken Sie den [Enter]-Taster. Automatische Begleitung spielen.
Das Scene Edit-Display erscheint.
1. Wabhlen Sie das Haupt-Display aus und bewegen Sie
3. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,,Interactive Setting” den Cursor auf,,AUTO MUTE” unterhalb des Tone-
aus und driicken Sie den [Enter]-Taster. Namens des LEFT-Part.
Das Interactive Setting-Display erscheint.

SCEME*Disco POp m 0

Interactive Setting B nc.pisno
Interactive Sw UFF A +SHODL:Concert Piano

Activity Level Ctrl Sw OM

=

SFLIT MODE
Sdnth Bass

Bs 1w
Lolume Ctrl {] |

=mmr

f =1al 3
E PROOL:Disco Pop
P

=115 404 G101 = AE

2. Wihlen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern die Einstellung
L HINWEIS | ON*
. . . . " °
Alternative: Halten Sie den [Interactive On]-Taster gedriickt. Die AUTO MUTE-Funktion ist eingeschaltet.
4. Wihlen Sie mit den [A][V]-Tastern den Parameter aus Sie kdnnen mit der linken Hand die Akkordfolge der Automatische

. . i Begleitung steuern, héren aber keinen Sound mehr.
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

Interactive schaltet die interaktive Automatische
X OFF, ON A )

Switch Begleitung ein bzw. aus.

ON: Das Arrangement (Activity Level)
der Begleitung wechselt in Richtung

Activity Level ~extravagant”.
OFF, ON
Ctrl Sw OFF: Das Arrangement (Activity Level)

der Begleitung wechselt nicht in
Richtung ,extravagant”.

ON: Die Lautstarke der Begleitung wird
dadurch bestimmt, wie stark Sie die
Volume Ctrl OFF, ON Tasten anschlagen.

OFF: Die Lautstérke der Begleitung wird
nicht verandert.

5. Driicken Sie mehrfach den [Exit]-Taster, um wieder den
das Haupt-Display aufzurufen.

37



I Anwendung des Chord Sequencer

Ein- und Ausschalten des Chord Sequencer Auswahl von Akkorden, die zum ausgewahlten

Gehen Sie wie folgt vor, um den Chord Sequencer ein- bzw.
auszuschalten.

1. Driicken Sie den Chord Sequencer [On]-Taster, so dass
die Anzeige leuchtet.
Damit ist der Chord Sequencer eingeschaltet.

2. Um die die Chord Sequencer wieder auszuschalten,
driicken Sie erneut den Chord Sequencer [On]-Taster,
so dass die Anzeige erlischt.

Auswahl eines Akkord-Pattern

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Akkordfolgen-Pattern fiir den Chord
Sequencer auszuwahlen.

1. Driicken Sie den Chord Sequencer [Select]-Taster, so
dass die Anzeige leuchtet.
Das Chord Pattern List-Display erscheint.

Chord Pattern List
Prezet §

[izco Fop
Sunth Pop
Cunical 8 Beat
Light Guitar Pop
Teen Pop

Kidz Pop
Alternative Pop
Bouncing Pop
Acoustic 8 Beat

Nz
Q03
Qg
Q05
(06
oo
nog
Qo9

[EnterliChord Pattern Uiew

2. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern den gewiinschten
Bereich aus.

Preset Beschreibung

Preset A Akkord-Pattern, das zum ausgewahlten Style passt.
Preset B generisches Akkord-Pattern.

User vom Anwender gesichertes Pattern.

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern das gewiinschte
Akkord-Pattern aus.

Driicken Sie den [Enter]-Taster, um das Chord Pattern View-Display
aufzurufen (S. 39).

4. Driicken Sie den Chord Sequencer [Select]-Taster, so
dass die Anzeige erlischt.
Das Chord Pattern List-Display wird geschlossen.

Halten Sie den Chord Sequencer [Select]-Taster gedriickt, um das Chord
Pattern View-Display aufzurufen (S. 39).
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Style passen

1. Wabhlen Sie im Chord Pattern List-Display aus der
+Preset A”-Liste einen Akkordnamen aus, der genauso
benannt ist wie der Style.

Auswahl eines generischen Akkord-Pattern,
welches wiederholt abgespielt wird

1. Wabhlen Sie im Chord Pattern List-Display aus der
JPreset B”-Liste das gewiinschte Akkord-Pattern aus.

Auswabhl eines selbst erstellten Akkord-Pattern

1. Wabhlen Sie im Chord Pattern List-Display aus der
»User”-Liste das gewilinschte Akkord-Pattern aus.

Abspielen der Akkord-Pattern-Folge

1. Driicken Sie den Chord Sequencer [On]-Taster, so dass
die Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den [Start/Stop]-Taster, um die
Automatische Begleitung zu starten.

Der Style wird auf Grundlage der Akkordfolge des Akkord-Pattern
abgespielt.
In dieser Situation ist die Akkorderkennung der Tastatur ausgeschaltet.

Synchronisieren des Akkord Pattern-

Playback

Wenn Sie eine Note auf der Tastatur spielen, wird das Akkord-Pattern
gestartet.

1. Driicken Sie den Chord Sequencer [On]-Taster, so dass
die Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den [Sync Start]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Das Instrument ist startbereit.

3. Spielen Sie eine Note.
Das Akkord-Pattern wird gestartet.



Anwendung des Chord Sequencer

Uberpriifen des Akkord-Pattern

Editieren eines Akkord-Pattern (Edit Menu)

1. Halten Sie den Chord Sequencer [Select]) Taster
gedriickt.
Das Chord Pattern View-Display erscheint.

(Chord Pattern View-Display)

Sie konnen den Inhalt der Akkord-Patterns im Chord Pattern View-
Display priifen.

1. Halten Sie den Chord Sequencer [Select]) Taster
gedriickt.
Das Chord Pattern View-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Edit-Menu erscheint.

Wahlen Sie mit den [Dec] [Inc]-Tastern die gewlinschten Anzahl der Takte

3. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
aus, die angezeigt werden sollen.

Parameter aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

PR-A 001 Disca Pop 4=115
Parameter (Edit Menu) Beschreibung
Write
ich Akkord-P. | -P, .
. p (Chord Pattern Write) sichert das Akkord-Pattern als User-Pattern
Chord
Akkord-Ei I .
I]m? E? (Chord Edit) zuden ord-Einstellungen
|3 [ 7 = . - —
FIL-U Variation zur Einstellung der Parameter ,Variation” und
Em? Flm? I]m? E? (Variation Edit) JActivity Level”.
| Intro/Ending/Loop zu den Einstellungen fiir Intro, Ending und Loop.
[Start-StoelintliReset macht die zuletzt durchgefiihrten Veranderungen
EE:E;?%EELZE‘;"AU Undo/Redo unglltig und wahlt wieder den vorherigen Status
aus.
Measure zu den Measure (Takt)-Einstellungen.
Durch Druc'ken der [Dec] [Inc]-Taster wird die Display-Ansicht vergroBert Transpose 2ur Einstellung des Transponierwerts.
bzw. verkleinert.

Initialize Pattern zur Initialisierung des Pattern.

Wenn der Chord Sequencer gestoppt ist, kdnnen Sie mit den
[A1[V][<][>]-Tastern die Position verandern.

Wenn Sie in diesem Display den [Enter]-Taster driicken, wird das Edit-Men(i
aufgerufen.

Sichern eines Akkord-Pattern (Chord Pattern Write)

Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Editieren eines Akkord-Pattern (Edit

1. Wiahlen Sie im Edit-Menii ,Write” aus und driicken Sie
Menu)” (S. 39).

den [Enter]-Taster.
2. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige Das Chord Pattern Write-Display erscheint.

Display-Anzeige aufzurufen.

Chord Pattern Write
Write Source
[4001 Disco Pop |

Write Destination

U001 Initial Pattern
U002 Initial Pattern
U003 Initial Pattern
UoD4 Initial Pattern

Abspielen eines Akkord-Pattern ab einer
bestimmten Position

1. Wenn der Chord Sequencer gestoppt ist, kdnnen Sie

mit den [A] [V] [<] [>]-Tastern die gewiinschte Takt-
Position auswahlen.
Wenn Sie die Wiedergabe ab Beginn starten mochten, halten Sie den [Start/

Stop]-Taster gedriickt. Dieses funktioniert sowohl wéahrend der laufenden
Wiedergabe als auch im Stop-Zustand.

2. Spielen Sie das Akkord-Pattern ab.

U00Ss Initial Pattern
U006 Initial Pattern

[EnterliMext.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die gewiinschte

Ziel-Speichernummer aus und driicken Sie den [Enter]-
Taster.

Das Rename-Display erscheint.

Chord Pattern Write

4[i sco Pop

132

[11:D21 [alA [ExitIEack
[21:iIn= [T1a [Enterllrite




Anwendung des Chord Sequencer

Bedienvorgange im Rename-Display

3.

Controller Beschreibung

[<][>]-Taster bewegen den Cursor.

[V][A]-Taster schaltet zwischen Grof3- und Kleinschreibung um.
[Dec] [Inc]-Taster veréndern das Zeichen.

[1] ([Piano])-Taster |16scht ein einzelnes Zeichen.

[2] ([E.Piano])-Taster fugt ein einzelnes Zeichen ein.

sichert den Namen im Speicher, der aktuell
[Exit]-Taster editiert wird und ruft danach das Destination-
Auswahldisplay auf.

[Enter]-Taster Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Nachdem Sie den Pattern-Namen vollstandig
eingegeben haben, driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Chord Pattern Write

{[i sco Pop

Confirm

Pattern Write
Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern, OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn die Daten gesichert wurden, erscheint die Meldung,,Completed!”
und das vorherige Display wird wieder angezeigt.
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Eingeben der Akkorde (Chord Edit)

1.

Wabhlen Sie im Edit-Menii,,Chord” aus und driicken Sie
den [Enter]-Taster.
Das Chord Edit-Display erscheint.

2.

Wenn Sie im diesem Display die Automatische Begleitung abspielen, wird
der im Display angezeigte Bereich in einer Schleife abgespielt.

PR-A 001 OiEco Pop FIE=0]
Chord Edit
Zoom 1

1 z = o
AR 1 AL

EM? EM? I]m? E?

Root Mote [ (]
Chord Tupe M7
Bass Note -

[Cecl TIncRoot
\_[Enterklist ¥,

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

Wenn mit dem Cursor ein Takt
ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit den

Zoom x1, X2, x4 [Dec] [Inc]-Tastern den Zoom-Faktor
(VergréBRerung, Verkleinerung)
einstellen.

(der auf der Wenn mit dem Cursor ein Takt

Chord Tastatur ausgewahlt ist, kdnnen Sie Uber die

gespielte Akkord) Tastatur einen Akkord eingeben.

Wabhlen Sie den gewiinschten Grundton
e mit den [Dec] [Inc]-Tastern oder Uber die
Root Note ! Tastatur aus.
B Der Akkordtyp und die Bass-Note
bleiben unverandert.

- (1), (leer) (2),
m, 7, m7b5, dim,
dim7, aug, aug7,

susd, 7susd, Wabhlen Sie den Akkordtyp mit den [Dec]
add9, madd9, [Inc]-Tastern oder Uber die Tastatur aus.

Chord Type 6,69, m6, m69, .
m11, m13, M7, Der Akkordtyp und die Bass-Note

m7, mM7, mM9, bleiben unverandert.
M9, m9, 9, 7b5,

709, 7#9, 7#11,

13,7b13

Wabhlen Sie die gewiinschte Bass-Note
e mit den [Dec] [Inc]-Tastern oder tiber die
Bass Note ! Tastatur aus.
cB Der Grundton und der Akkordtyp
bleiben unverandert.

*1 Wenn,--" ausgewahlt ist, wird keine Einstellung vorgenommen.
*2 Wenn ein Leerzeichen ausgewahlt ist, wird der fiir den Takt ausgewahlte Akkord
verwendet.,C (Leerzeichen)” - ,C"

Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige
Display-Anzeige aufzurufen.
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Einstellen der Variation (Variation Edit) Parameter Wert EESliie oAy
Intro OFF, ON schaltet das Intro ein bzw. aus.
. .. . . .. . Intro Type Short, Long bestimmt den Intro-Typ.
1. Wahlen Sie im Edit-Menii Variation” aus und driicken 5 —
sied Ent Tast Ending OFF, ON schaltet das Ending ein bzw. aus.
ie den [Enter]-Taster. Ending Type Short, Long bestimmt den Ending-Typ.

Das Variation Edit-Display erscheint.

Wenn Sie im diesem Display die Automatische Begleitung abspielen, wird WICHTIG

der im Display angezeigte Bereich in einer Schleife abgespielt.
Wenn Ending auf,ON” gestellt wird, wird Loop auf,OFF” gesetzt.

PR-A 001 Disco Pop 4=115 Wenn Sie Loop auf,ON” stellen mochten, stellen Sie vorher ,Ending” auf
Variation Edit ) ,OFF"
- 2]
| 4 3. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige
E-- D+ |G- Display-Anzeige aufzurufen.
Uariation Uariation 1 X
Rctivity Level 3 Takt-bezogene Einstellungen (Measure)
[Cecl LIncEZoom 1. Wahlen Sie im Edit-Menii,,Measure” aus und driicken

N S Sie den [Enter]-Taster.

Das Measure-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus Ph R o Dizeo Pap A
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein. EHOl Edit Menu W
rite Measure
Parameter Wert Beschreibung Chord v
Usriati
Wenn mit dem Cursor ein Takt artatic Inzert
ausgewahlt ist, konnen Sie mit den - Intro/El Clear
Zoom x1, X2, x4 [Dec] [Inc]-Tastern den Zoom-Faktor Measur Cut
(VergréBerung, Verkleinerung) Em'. Tranzpe .
einstellen. Copy
Variation 1, st Initializ e
- be| ————| [Enterlselec
Variation 2, ———————
Variation bestimmt die Variation. tEn), rEmterd #
Fill Down,
Fill Up
ACtVIty VeI 1,2, 3 bestimmt den Activity Level. 2. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
3. Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden, Length (Changelength) .
driicken Sie den [Enter]-Taster. bestimmt die Anzahl der Takte eines Pattern.
0 o 3 Wert .
Einstellen der Parameter fiir Intro, Ending und Loop Parameter [Decllinc}Taster ___ BeSchreibung
(|ntr0/End|n9/L00p) Total Length ;526 30 255, bestimmt die Gesamtlange des Pattern.

1. Wabhlen Sie im Edit-Menii ,Intro/Ending/Loop” aus und

driicken Sie den [Enter]-Taster.
Insert (Insert Measure)

Das Intro/Ending/Loop-Display erscheint. T
fugt ein leeres Pattern an der aktuellen Position ein.
PR-A 001 Dizea Pop d=115
r© - ™y
IntrosEndina/Loop Palanerer Wert )
[V][Al-Taster [Dec] [Inc]-Taster Beschreibung
Loop Insert Position 1-Last bestimmt, wo ein Takt eingefuigt wird.
. 1,2,3,...255, bestimmt, wie viele Takte eingefligt
Intro IR |Ending  ONM Measure Length werden.

Tupe  Short |Tupe  Short

[Lecl -CINCREINLEO
M ~

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

Loop OFF, ON schaltet den Loop ein bzw. aus.

1M
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Clear (Clear Measure)

Paste (Paste Measure)

Mit dieser Funktion werden die Takte im gewahlten Bereich geldscht.

Parameter
[v1[Al-Taster

Wert
[Dec] [Inc]-Taster

Beschreibung

Start Position

maximale Anzahl
der Takte von

Pattern 1 bis zum
aktuellen Pattern

maximale Anzahl
der Takte von

bestimmt den Taktbereich, der geléscht
werden soll.

Wenn dieser Vorgang ausgefuihrt wird,
werden die Takte ab der Start-Position

End Position Pattern 1 bis zum bis zur End-Position geldscht.
aktuellen Pattern
Chord, Variation,  bestimmt, welche Daten geldscht
Target
All werden.
Cut (Cut Measure)

Mit dieser Funktion werden die Takte im gewédhlten Bereich ausgeschnitten.

Parameter
[v][A]-Taster

Wert
[Dec] [Inc]-Taster

Beschreibung

Start Position

maximale Anzahl
der Takte von

Pattern 1 bis zum
aktuellen Pattern

maximale Anzahl
der Takte von

bestimmt den Taktbereich, der
ausgeschnitten wird.
Wenn dieser Vorgang ausgefiihrt wird,

werden die Takte ab der Start-Position
bis zur End-Position ausgeschnitten.

RIS Pattern 1 bis zum
aktuellen Pattern
Copy (Copy Measure)

Mit dieser Funktion werden die Takte im gewdhlten Bereich kopiert.

Parameter
[v][A]-Taster

Wert
[Dec] [Inc]-Taster

Beschreibung

Start Position

maximale Anzahl
der Takte von

Pattern 1 bis zum
aktuellen Pattern

End Position

maximale Anzahl
der Takte von

Pattern 1 bis zum
aktuellen Pattern

bestimmt den Taktbereich, der kopiert
wird.
Wenn dieser Vorgang ausgefiihrt wird,

werden die Takte ab der Start-Position
bis zur End-Position kopiert.
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Mit dieser Funktion werden die ausgeschnittenen bzw. kopierten Takte
an die angegebene Position gesetzt. Die Anzahl der Takte, die eingefugt
oder tiberschrieben werden, ist abhangig von der Anzahl der Takte, die
ausgeschnitten oder kopiert wurden.

Wert
[Dec] [Inc]-Taster

Parameter

[v] [A]-Taster Beschreibung

bestimmt, wo die Takte einfligen

1-Last werden.

Paste Position

Die ausgeschnittenen bzw. kopierten
Takte werden an der,Paste-Position”
eingefligt und die nachfolgenden Takte
entsprechend verschoben.

Insert

Die ausgeschnittenen bzw. kopierten
Takte werden an der,Paste-Position”
eingefligt und der Inhalt der betroffenen
Takte entsprechend lberschrieben.
Dadurch werden die Inhalte der
Uiberschriebenen Takte geldscht.

Paste Mode

Overwrite

bestimmt, wie haufig die Daten
eingefligt werden.

Repeat Count 1,2,3,-63,64 Beispiel: wenn Sie fiir einen 4-taktigen
Abschnitt den Wert 2" wéhlen, werden

2x4 Takte (insgesamt 8 Takte) eingefiigt.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,EXECUTE” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige
Display-Anzeige aufzurufen.

Zurlcksetzen eines Editier-Vorgangs (Undo/Redo)

Sie kdnnen einen Bedienvorgang fiir ungliltig erklaren und wieder
den vorherigen Status abrufen (Undo).

Sie kdnnen einen fir ungliltig erkldrten Bedienvorgang wieder
reaktivieren (Redo).

Im Edit-Men werden die Befehle angezeigt, fiir die ein Undo- oder
Redo-Vorgang verftigbar ist. Wenn keine Undo/Redo-Vorgange
maoglich sind, erscheint,Undo/Redo” in grau.

1. Driicken Sie im Edit-Display den [Exit]-Taster, um
wieder das Edit-Menii anzuwahlen.

2. Wihlen Sie im Edit-Menii,,Undo” aus und driicken Sie
den [Enter]-Taster.

Dadurch wird die zuletzt durchgefiihrte Verdnderung ungiiltig und wieder
der vorherige Status ausgewahlt.

1. Wabhlen Sie direkt nach einem ausgefiihrten Undo-
Vorgang im Edit-Menii ,Redo” aus und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

Die zuletzt durchgefiihrte Undo-Vorgang wird riickgéngig gemacht und
wieder der vorherige Status ausgewahlt.

Wenn Sie nach einem Undo-Vorgang die Daten verdndern, ist ein Redo-
Vorgang nicht mehr moglich.
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Einstellen der Transponierung eines Pattern Initialisieren eines Pattern (Initialize Pattern)
(Transpose)
1. Wihlen Sie im Edit-Menii,, Initialize Pattern” aus und
1. Wihlen Sie im Edit-Menii,,Transpose” aus und driicken driicken Sie den [Enter]-Taster.
Sie den [Enter]-Taster.

) ) Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Das Transpose-Display erscheint.

PR-A 001 Disco Pop 4=115 =
THTRO PR-A 001 Disco Pop =115
ZHORT IHTRO
EGHDRT
Ej E
z = 4
I]m? E? m Em? I]m? E?
7 k3 n
FiL-U Confirm

Eww A Do |G- Initialize Pattern

j L]
i Transpose Edit N Are "ou sure?

Tranzpoze | 0
| oo tcFTrarese | Cancel |

2 Stellen Sie den gewijnschten Transponier-Wert mit den Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,Cancel” und
‘ i driicken Sie den [Enter]-Taster.
[Dec] [Inc]-Tastern ein.

2. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
- : Sie den [Enter]-Taster.
bestimmt den Transponierwert des

Akkord-Pattern (in Halbténen). Wenn die Daten gesichert wurden, erscheint die Meldung ,Completed!”
und das vorherige Display wird wieder angezeigt.

3. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige Nach der Initialisierung wird ein 4-taktiges Pattern erstellt.
L4 I’

Display-Anzeige aufzurufen. PR 00T Disca Fop FETEL
z = L]

Parameter Wert Beschreibung

Transpose -11-0-+11

G ]

[Start-StorliokliReset
[Cec ] LINCIEZ00m
[Ent.erlEdit. Menu

Informationen zur Einstellung der Anzahl der Takte finden Sie unter ,Takt-
bezogene Einstellungen (Measure)” (S.41) .
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Anwendung der Mikrofoneffekte ...............oooiiiiiiiiiatn. 45

Ein- und Ausschalten der Mikrofoneffekte ...... ...t
Einstellen der Mikrofoneffekte (Mic Setting) ... ...ovtr ittt eeeeens,



I Anwendung der Mikrofoneffekte

Ein- und Ausschalten der Mikrofoneffekte

1. SchlieBen Sie das Mikrofon an die Mic Input-Buchse an.

Mikrofon

Output
R L/ Mono Input

Stereo

2. Stellen Sie mit dem Level [Mic]-Regler auf der
Bedienoberflache die Lautstarke des Mikrofonsignals
ein,

Wenn das Mikrofonsignal zu leise oder verzerrt ist, verandern Sie die
Stellung des [Gain]-Reglers auf der Riickseite des Instruments.

3. Driicken Sie den [Mic FX]-Taster.

Der Mikrofoneffekt wird eingeschaltet und die Anzeige des [Mic FX]-Tasters
leuchtet.

Sie konnen fir das Mikrofonsignal den Harmonizer und weitere Effekte
nutzen.

Einstellen der Mikrofoneffekte (Mic Setting)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Scene Edit-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Mic Setting” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Mic Setting-Display erscheint.

Mic Settina

Mic F¥ Tupe
Mic F¥ Switch 0FF
Mic Ambience Send f
Tupe Ouet High Close
Harmony Leuel f
Direct Leuvel 10
Chorus Send 3

Compressor

Suwitch 0FF
Tupe Mormal

Alternative: Halten Sie diesen [Mic FX]-Taster gedriickt, um das Mic Setting-
Display aufzurufen.

4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.
Die Auswahl der Parameter ist abhdngig vom ausgewahlten Mic FX-Typ.
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Allgemeine Parameter

Parameter Wert Beschreibung
Harmony = ,Harmony” (S. 45)
. Voice . "
Mic FX Type Transformer = Voice Transformer” (S. 46)

Vocal Designer = Vocal Designer” (S. 46)

schaltet den ausgewahlten FX TYPE ein

Mic FX Switch OFF, ON
bzw. aus.

bestimmt den Ambience Send-Pegel.

Mic Ambience * Diese Einstellung entspricht dem,Mic Ambience

Send Send"“-Parameter (S. 28) im Ambience Setting-
Display, welches Sie erreichen, wenn Sie den
[Ambience]-Taster gedriickt halten.

Parameter Wert Beschreibung
Compressor
Switch OFF, ON schaltet den Compressor ein bzw. aus.
Soft, bestimmt, wie stark das Eingangssignal
Type Normal, komprimiert wird.
Hard Soft (schwach), Normal, Hard (stark)

Noise Suppressor

schaltet den Noise Suppressor ein bzw.
aus. Der Noise Suppressor unterdriickt

Switch OFF. ON Nebengerdusche bei geringer Signalstarke
bzw. Ruhephasen.

Threshold -96-0 [dB] bestimmt die LautsFarke, alg der der Noise
Suppressor zu arbeiten beginnt.

Harmony

Sie kdnnen dem Mikrofonsignal Harmoniestimmen hinzufligen.

Die hinzugefligten Harmoniestimmen werden an das Akkord-Pattern
und die gespielten Akkorde angepasst.

Parameter Wert Beschreibung

fugt eine harmonisch passende Stimme
Duet High Close  in kleinem Abstand oberhalb des
Originalsignals hinzu.

fugt eine harmonisch passende Stimme
Duet High Open  in groBem Abstand oberhalb des
Originalsignals hinzu.

fugt eine harmonisch passende Stimme
Duet Low Close  in kleinem Abstand unterhalb des
Originalsignals hinzu.

fugt eine harmonisch passende Stimme
Duet Low Open  in groBem Abstand unterhalb des

Type Originalsignals hinzu.

fugt zwei harmonisch passende Stimmen
Trio in kleinem Abstand jeweils oberhalb und
unterhalb des Originalsignals hinzu.

fugt jeweils zwei Stimmen oberhalb und

Quintet unterhalb des Originalsignals hinzu.
fugt zwei Stimmen oberhalb des
Combo I :
Originalsignals hinzu.
fugt drei Stimmen oberhalb des
Block s .
Originalsignals hinzu.
. fligt zwei oder drei Stimmen oberhalb des
Classic

Originalsignals hinzu.

bestimmt die Lautstarke des Harmonie-

Harmony Level  0-10 Signals.

bestimmt die Lautstédrke des originalen

Rileeita] 0-10 Mikrofonsignals ohne Effekt.

bestimmt den Signalanteil, der an den

BT 0-10 Chorus-Effekt geleitet wird.
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Voice Transformer Vocal Designer
Mit diesem Effekt wird die Tonhohe und der Klangcharakter des Der Vocal Designer fligt der Stimme einen speziellen Effekt hinzu.
Mikrofonsignals verandert. Die Tonhéhe wird {iber das Spielen auf der Tastatur verandert.
Parameter Wert Beschreibung Parameter Wert Beschreibung
bestimmt die Tonhéhe des Stimmensignals. e 0001-0026 = ,Carrier Tone List"
Pitch -1,0,+1 Sie kdnnen die Tonhdhe innerhalb eines —
[Oktaven] Bereichs von einer Oktave aufwirts bzw. Stereo Der Sound wird in stereo ausgegeben.
abwarts verschieben. . Der Sound wird mit einem Vintage-
- Type Vintage Charakter ben
bestimmt den Formanten des arakter ausgegeben.
Stimmensignals. Mono Der Sound wird in mono ausgegeben.
19 Einstellungen in Richtung negativer bestimmt die Lautstdrke des originalen
12-+12 f 9
Formant [Halbténe] (-) Werte erzeugen einen mannlichen Rlisctlevel 0-10 Mikrofonsignals ohne Effekt.
Stimmencharakter, Einstellungen in

bestimmt den Signalanteil, der an den

Richtung positiver (+) Werte erzeugen einen Chorus Send 0-10 Chorus-Effekt geleitet wird.

weiblichen Stimmencharakter,
Durch diesen Effekt erhalt das

Robot Switch OFF, ON Stimmensignal einen Roboter-dhnlichen
Klangcharakter mit fester Tonhohe.
Harmony Switch OFF, ON schaltet den Harmony-Effekt ein bzw. aus. Carner Tone |.|St

00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0
fligt eine harmonisch passende Stimme

Duet High Close  in kleinem Abstand oberhalb des Nr. Carrier Tone Name Nr. Carrier Tone Name
Originalsignals hinzu. 0001 Classic A 0014 BackGround 3
fligt eine harmonisch passende Stimme -

Duet High Open  in groBem Abstand oberhalb des 0002 Classic B 000> BackGround 4
Originalsignals hinzu. 0003 Classic C 0016 BackGround 5
fligt eine harmonisch passende Stimme 0004 Male&Fem 1 0017 Modern Voc 1

Duet Low Close  in kleinem Abstand unterhalb des 0005 Male&Fem 2 0018 Modern Voc 2
Originalsignals hinzu.

0006 Gospel A 0019 Modern Voc 3
fugt eine harmonisch passende Stimme
HarmonyType  Duetlow Open ingroBem Abstand unterhalb des 0007 Gospel B 0020  Vocoder 1
Originalsignals hinzu. 0008 Gospel C 0021 Vocoder 2
fligt zwei harmonisch passende Stimmen 0009 Pop A 0022 Vintage 1

Trio in kleinem Abstapq Jew§|ls oberhalb und 0010 Pop B 0023 Vintage 2
unterhalb des Originalsignals hinzu.

" . 0011 Pop C 0024 WahVox (KBD)

Comb fugt zwei Stimmen oberhalb des

ombo Originalsignals hinzu. 0012  BackGround 1 0025  WahVox (VEXD)
Block fiigt drei Stimmen oberhalb des 0013 BackGround 2 0026 WahVox (CTRL)
o¢ Originalsignals hinzu.
. fligt zwei oder drei Stimmen oberhalb des
Classic

Originalsignals hinzu.

bestimmt die Lautstérke des Harmonie-

Harmony Level 0-10 Signals.

bestimmt die Lautstérke des originalen

=gl 0-10 Mikrofonsignals ohne Effekt.

bestimmt den Signalanteil, der an den

SIEBECT 0-10 Chorus-Effekt geleitet wird.

46
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I Abspielen von Songs (Song Player)
Abspielen der internen Songs

1. Driicken Sie den [Song]-Taster.

Auswahl der Scene, die zu einem internen

Song passt

1. Wahlen Sie im Song-Display mit den [<] [>]-Tastern
JPreset” aus.

N

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
internen Song aus und driicken Sie den [Scene]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,Cancel” und
drticken Sie den [Enter]-Taster.

Das Song-Display erscheint.

w

Wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

2. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,Preset” aus. , o _
Die zum ausgewadbhlten internen Song passende Scene wird geladen.

Son3am Stor Q0000000 m
City Pop
[ Precet. .,] Preset Die Notendarstellungen der internen Songs finden Sie am Ende dieser
[T Por R Anleitung.
Hip dazz Internal Memory
Soundtrack: im internen Speicher aufgenommene
songs Abpielen eines aufgenommenen Song
USB Memory
auf einem USB Flash-Speicher gesicherte
Songs 1. Wabhlen Sie im Song-Display mit den [<] [>]-Tastern
[#-BIFlad-Stor "
[Sceneliselect. Lhis scene »«Internal Memory aus.
{SCEME PROZOM.

Wenn Sie Songs auswahlen mochten, die auf einem USB Flash-Speicher
gesichert sind, wahlen Sie ,USB Memory”.

3. Wibhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten 2. Wibhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Song aus. Song aus.
Sie kénnen dafiir auch die [Dec] [Inc]-Taster verwenden. Sie kdnnen dafiir auch die [Dec] [Inc]-Taster verwenden.

w

4. Driicken Sie den [»/m]-Taster. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Der ausgewdhlte Song wird abgespielt. Der ausgewahlte Song wird abgespielt.

5. Um das Song-Playback zu stoppen, driicken Sie erneut . )
den [»/m]-Taster. Loschen eines Song

[>/m]-Taster 1. Wihlen Sie im Song-Display mit den [<] [>]-Tastern

startet bzw. stoppt die Wiedergabe des Song. ,,Internal Memory” aus.

m Wenn Sie Songs I6schen méchten, die auf einem USB Flash-Speicher
gesichert sind, wahlen Sie ,USB Memory”.

Wenn Sie den [»/m]-Taster gedriickt halten, wird der Anfang des Song
angewahlt.

N

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Song aus halten Sie den [Enter]-Taster gedriickt.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Center

Metronome  Tempo song >/0 <a/P> [ Cancel Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,Cancel” und

O O O O Q Q O driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

[ <«</»»]-Taster [@]-Taster m

Sie konnen mehr als einen Song z. Zt. I6schen.

offnet das Song Position-Fenster. offnet das Recording Standby-
» ,Verindern der Song Playback- Fenster. = ,Auswahlen und Léschen von mehreren Songs (Song Delete)”
Position” (S. 49) = ,Aufnehmen des eigenen Spiels (S.53)

(Audiodatei)” (S. 50)
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Abspielen von Songs (Song Player)

Verandern der Song Playback-Position

Gehen Sie wie folgt vor, um die Abspiel-Position des Song zu
verandern.

1. Driicken Sie im Song-Display den [ <«¢«/»»]-Taster.

Das Song Position-Fenster erscheint.

Son3am StorE Q0000000
i y ™y
City Pop

B 00i00.-00:00  JaREE

-t [] -

LooP
OFF

l\‘_ EExiL:I:I:.lose r

2. Bewegen Sie den Cursor mit den [A] [V]-Tastern auf die
obere Reihe (Abspiel-Position).

3. Verindern Sie die Abspiel-Position mit den [Dec] [Inc]-
Tastern.

4. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um das Fenster wieder zu
schlieBBen.

Verandern der Loop-Einstellungen fiir einen

Song

Gehen Sie wie folgt vor, um die Loop-Einstellungen eines Song zu
verandern.

1. Driicken Sie im Song-Display den [ <«¢«/»»]-Taster.

Das Song Position-Fenster erscheint.

2. Bewegen Sie den Cursor mit den [A] [V]-Tastern auf die
untere Reihe (Loop-Einstellungen).

3. Verandern Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern.

Wert Beschreibung
OFF Die Songs werden nicht wiederholt abgespielt.
Alle Songs innerhalb eines Ordners werden wiederholt
ALL )
abgespielt.
SINGLE Nur ein Song wird wiederholt abgespielt.

4. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um das Fenster wieder zu
schlieBBen.
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I Aufnehmen des eigenen Spiels (Audiodatei)

Sie kdnnen mit dem FP-E50 lhr eigenes Spiel aufnehmen.

Sie kdnnen nach der ersten Aufnahme weitere Aufnahmen
hinzuftigen (Overdub) und so schrittweise Ihren Song in lhrem
Arbeitstempo vervollstandigen.

1. Nehmen Sie die Automatischen Begleitung auf.

2. Nehmen Sie das Spiel der linken Hand auf.

3. Nehmen Sie das Spiel der rechten Hand auf.

4. Nehmen Sie das Stimmensignal auf.

Alle Spiel- und Gesangs- oder Sprachsignale werden als WAV-
Audiodatei aufgezeichnet, so dass Sie das Ergebnis sofort weiter
verwenden kénnen (Abspielen auf einem Rechner, Veroffentlichung
im Internet usw.).

Das Punch In/Out-Verfahren (spontanes Ein- und Ausschalten der
Aufnahme) wird nicht unterstitzt.

Wenn Sie nach einer abgeschlossenen Aufnahme eine weitere Aufnahme
durchfiihren méchten, wahlen Sie zunachst den Beginn des Song an und
starten dann die weitere Aufnahme. Wenn Sie wéahrend der laufenden
Aufnahme Ihre Noten eingespielt haben bzw. Ihren Gesang beendet
haben, warten Sie, bis die Song-Wiedergabe vollstandig beendet ist,
bevor Sie die Aufnahme stoppen.

r die Aufnahme

Vorbereitungen fi

1. Stellen Sie die Parameter fiir die Aufnahme ein.
= ,Auswahl einer Scene (Scene Select)” (S. 26)
= ,Auswahl eines Tone (Tone Select)” (S. 19)
= ,Auswahl der Styles” (S. 34)
= ,Anwendung der Mikrofoneffekte” (S. 45)

Wenn Sie zu einem vorhandenen Song aufnehmen moéchten, wahlen Sie
den gewiinschten Song im Song-Display aus.

= ,Abspielen von Songs (Song Player)” (S. 48)

Die Aufnahme

1. Driicken Sie den [®]-Taster.

Der [@]-Tasters leuchtet, der [»-/m]-Taster blinkt und das Instrument ist
aufnahmebereit.

Das Recording Standby-Fenster erscheint.

bei Recording Mode = NEW bei Recording Mode = OVERDUB

= | FEE—=—=—— ==
Recording Standby Recording Standby

)| e CFeate File Create File -

i Hame AUDIC_B@1 [| ame AUDIC_@@3

Recording Mode  IEREN Recording Mode IENEEENE

Backina File
Interhnal Mematd
i AUDIC_BE1

s

=T

0 ERecording Start 'EE -0 LERecording Start

.y .

Um die Aufnahme zu stoppen driicken Sie erneut den [»/m]-Taster.

Schalten Sie wahrend der Aufnahmebereitschaft bzw. der laufenden
Aufnahme das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab.
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2. Stellen Sie die Aufnahme-Parameter im Recording
Standby-Fenster ein.

Parameter Wert Beschreibung

zeigt den Song-Namen an, der nach der Aufnahme erstellt

NETE wird.

offnet das Rename-Fenster.

[RENAME]-Taster = Sje kénnen den Dateinamen éndern, der im Name-Bereich

angezeigt wird.

Wahlen Sie diese Option bei der ersten

NEW Aufnahme fiir einen neuen Song.
Wabhlen Sie diese Option bei
Recording Mode Durchfiihren einer weiteren Aufnahme.
OVERDUB

Diese Moglichkeit steht nur zur
Verfiigung, wenn Sie vor der Aufnahme
einen Song ausgewahlt haben.

zeigt die Ziel-Speichernummer und den Dateinamen des
Song an, der mit dem Spiel aufgenommen wird.

Der Song kann in dieser Anzeige nicht gewechselt werden.
Wahlen Sie den gewiinschten Song, zu dem Sie eine
Aufnahme durchfiihren méchten, im Song-Display aus.

Backing File

Dieses wird nur angezeigt, wenn der,Recording Mode” auf
,OVERDUB" gestellt ist.

Sie konnen fiir die Aufnahme auch das Metronom als Hilfe verwenden.

3. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Die Aufnahme wird gestartet.
Die Anzeigen der Taster [@] und [»/m] leuchten.

Sie konnen anstelle den [»/m]-Taster zu driicken eine Note auf der
Tastatur spielen oder die Automatische Begleitung starten, um die
Aufnahme zu beginnen.

Sie konnen wahrend der Aufnahme die Scenes, Styles, Tones, Variationen
usw. wechseln.

Erzeugen Sie die gewiinschten Spieldaten.

Um die Aufnahme zu stoppen, driicken Sie erneut den
[»>/m]-Taster.
Die Aufnahme wird gestoppt und der Song gespeichert.

Wenn Sie die Aufnahme mit der Automatischen Begleitung durchfiihren,
warten Sie, bis alle Sounds ausgeklungen sind, bevor Sie die Aufnahme
stoppen.

Abhoren der Aufnahme

1. Wabhlen Sie den aufgenommenen Song im Song-
Display aus.

Der neu aufgenommene Song wird nach der Aufnahme direkt
ausgewahlt.

2. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Die Wiedergabe startet ab Beginn der vorher durchgefiihrten Aufnahme.



Aufnehmen des eigenen Spiels (Audiodatei)

Loschen der Aufnahme

1. Wabhlen Sie den aufgenommenen Song im Song-
Display aus.

Der neu aufgenommene Song wird nach der Aufnahme direkt
ausgewahilt.

2. Halten Sie den [Enter]-Taster gedriickt.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Der Song wird geldscht.

Sie kdnnen im Song Utility—Delete-Display mehrere Songs gleichzeitig
16schen.

Aufnahme mithilfe der Center Cancel-

Funktion
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Sie konnen bei einer Aufnahme die Center Cancel-Funktion fr
das Audio-Eingangssignal, das Bluetooth Audio-Signal oder den
ausgewahlten Song anwenden.

1. Wabhlen Sie die gewiinschte Klangquelle aus.

= Einstellen der Lautstarke des Audio-Eingangssignals (Input
Volume)“ (S. 59)

= ,Abspielen von Musik Giber die Lautsprecher (Bluetooth
Function)” (S. 31)

= ,Abspielen von Songs (Song Player)” (S. 48)

2. Driicken Sie den [Center Cancel]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.
Die Center Cancel-Funktion wird eingeschaltet.

3. Driicken Sie den [®]-Taster.

Der [@]-Tasters leuchtet, der [»/m]-Taster blinkt und das Instrument ist
aufnahmebereit.

4, Stellen Sie die Aufnahme-Parameter im Recording
Standby-Fenster ein.
= ,Die Aufnahme” (S. 50)

5. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Die Aufnahme wird gestartet.

6. Erzeugen Sie die gewlinschten Spieldaten.

7. Um die Aufnahme abzubrechen, driicken Sie erneut
den [@]-Taster.
Die Aufnahme wird gestoppt und der Song gespeichert.

8. Driicken Sie den [Center Cancel]-Taster, so dass die
Anzeige erlischt.

Wenn Sie die Center Cancel-Funktion einschalten und dann einen Song
abspielen, fiir den bereits vorher die Center Cancel-Funktion verwendet
wurde, wird der Effekt gedoppelt.



I Weitere Funktionen (Song Utility)

In diesem Meni konnen Sie den Namen eines Song verandern oder

Songdaten kopieren und Ischen. Verandern des Songnamens (Song Rename)
. . Sie kdnnen den Namen eines gesicherten Song nachtréglich

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster. verindern.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihl L ity 1. Wabhlen Sie das Song Utility-Display aus und

- Wa e'l SI'(e m't_ den [A] [V]-Tastern,Song Utility” aus verwenden Sie die [A] [V]-Taster, um,Song Rename”

und driicken Sie den [Enter]-Taster. auszuwahlen und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Song Utility-Display erscheint.

Das Song Rename (Select)-Display erscheint.

Song Utility

Sona. Rename Song Rename{Select)
CL=R UL Internal Memord [ 3
Song Copy -

Song Delete

Song Delete All AUDIO_002 {0:0dy

[F-E] or [EnterlRenams

3. Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten 2. Wihlen Sie mit den [A] [V] [<] [>]-Tastern und den
Parameter aus und driicken Sie den [Enter]-Taster. [Dec] [Inc]-Tastern den gewiinschten Song aus.
SongRename e 3. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

= Verdndern des Songnamens (Song Rename)” (S. 52) Das Song Rename-Display erscheint.

SONG,COPY G ===

’ Song Rename
= ,Kopieren des aufgenommenen Song auf einen USB Flash- |
Speicher (Song Copy)” (S. 53)

Song,Delete AU0I0_0M »

= ,Auswdhlen und Loschen von mehreren Songs (Song Delete)”
(S.53)

118
Song,Delete All | c13:mel CaFA ExitT:cancel )]

.. \‘_I:E:I:Ins [¥1a [Enterlok ¥,
= ,Loschen aller aufgenommenen Songs (Song Delete All)” (S.
54)

4. Veridndern Sie den Namen.

Controller Beschreibung

[<] [>]-Taster bewegen den Cursor.

[Dec] [Inc]-Taster verdndern das Zeichen.

[Exit]-Taster bricht einen Vorgang ab und wéhlt wieder das

vorherige Display aus.

5. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Der Song wird umbenannt.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch ,Executing....”” erscheint.
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Weitere Funktionen (Song Utility)

Kopieren des aufgenommenen Song auf Auswahlen und Loschen von mehreren
einen USB Flash-Speicher (Song Copy) Songs (Song Delete)

Das nachfolgende Beispiel beschreibt, wie Sie Songs des internen Sie kdnnen mehrere im internen Speicher oder auf einem USB Flash-
Speichers auf einen USB Flash-Speicher kopieren. Sie kénnen Speicher gesicherten Songs l6schen.

umgekehrt auch Songs vom USB Flash-Speicher in den internen
Speicher kopieren. m

Wenn Sie Songs eines USB Flash-Speichers 16schen mochten, stellen Sie
WICHTIG sicher, dass dieser am USB Memory-Anschluss angeschlossen ist.

Dieser Vorgang steht nicht zur Verfiigung, wenn kein USB Flash-Speicher Sie kénnen einen Songll.éschen, indem Sie bei angezeigtem Song-Display
am USB Memory-Anschluss angeschlossen ist. den [Enter]-Taster gedriickt halten,

1. Wihlen Sie das Song Utility-Display aus und 1. Wahlen Sie das Song Utility-Display aus und
verwenden Sie die [A] [V]-Taster, um ,Song Copy” verwenden Sie die [A] [V]-Taster, um ,Song Delete”
auszuwahlen und driicken Sie den [Enter]-Taster. auszuwdhlen und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Song Copy (Source Select)-Display erscheint. Das Song Delete-Display erscheint.
Song CorgiSource Select) 2. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Internal Memord » Song aus und driicken Sie die [1] ([Piano])-[5] ([Other])-

AUDIO_002 {0:04)

Taster, um die entsprechenden Checkbox-Markierung
auszuwahlen.

Song Delete

Internal Memory r
w ALOIO_01 £0:05)
AUDIO i

[EnterlCord

2. Wihlen Sie mit den [A] [V] [<] [>]-Tastern und den

[Dec] [Inc]-Tastern den gewiinschten Quell-Song aus. e Pac byl e
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster. [3iClear ALl [ERLErlibel

Copy-source

Copy-destination (Kopierziel)

(Kopierquelle) Controller Beschreibung
USB Memory Internal Memory (Wurzelverzeichnis) [1] Mark- entfernt die Markierung und wéhlt den
USB Memory (aktueller Ordner) nachfolgenden Song aus.
Internal Memory * Das Wurzelverzeichnis wird ausgewahlt, wenn Sie nach [2] Mark+ fugt eine Markierung hinzu und wahlt den
Einschalten des Instruments den USB Flash-Speicher noch nachfolgenden Song aus.

nicht ausgewahlt haben.

3] Clear All entfernt die Markierungen aller Songs eines
Ordners.
[4] Mark All fugt fur alle Songs eines Ordners die
. . Marki hinzu.
3. Driicken Sie den [Enter]-Taster. arkierungen hinzu
Der V. ird fiih schaltet den Status der Markierungen um
er Vorgang wird ausgefiihrt. [5] Mark Toggle (ausgewahlt->nicht ausgewahlt bzw.

nicht ausgewdhlt->ausgewahlt).
WICHTIG 2 gewahly

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch ,Executing....” erscheint.

Bewegen des Ordners entfernt alle Markierungen.

[ HINWEIS J 3. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Wenn im Ziel-Speicherbereich bereits eine gleichnamige Song-Datei

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
existiert, erscheint die Anzeige,Overwrite?”.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,Cancel” und
Um die Songdatei zu liberschreiben, wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern driicken Sie den [Enter]-Taster.

»OK"” und driicken Sie den [Enter]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch ,Executing....” erscheint.
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Weitere Funktionen (Song Utility)

Loschen aller aufgenommenen Songs

(Song Delete All)

Sie konnen alle im internen Speicher aufgenommenen Songs
|6schen.

1. Wabhlen Sie das Song Utility-Display aus und
verwenden Sie die [A] [V]-Taster, um ,Song Delete All”
auszuwahlen und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wéhlen Sie ,Cancel” und
drticken Sie den [Enter]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch
»Executing...” erscheint.
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I Demo Mode

1. Halten Sie den [Song]-Taster gedriickt.

Das Demo-Display erscheint und die Demo Songs werden automatisch
abgespielt.

Die Demo Songs werden in einer Schleife abgespielt.

Demo

Authentic acoustic piano

tone and touch. A hammer
action keyboard with the

zame expressive touch asz
a arand piano.

2. Um den Demo-Modus zu verlassen, driicken Sie den
[Exit]-Taster

Scannen Sie den 2D Code im Display mit einem Smartphone oder einem
anderen Mobilgerat, um weitere Informationen tiber dieses Produkt zu
erhalten. Furr diesen Vorgang muss das verwendete Smartphone bzw.
Mobilgerat mit dem Internet verbunden sein.
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Center Cancel

Anwendung der Center Cancel-Funktion......................... 57

Ein- und Ausschalten der Center Cancel-Funktion ... ian.. 57
Verwendung der Center Cancel-Funktion fiir die von einem Smartphone abgespielte



I Anwendung der Center Cancel-Funktion

Sie konnen die Center Cancel-Funktion fiir das Audio-Eingangssignal,
das Bluetooth Audio-Signal oder den ausgewdhlten Song anwenden.

Ein- und Ausschalten der Center Cancel-

Funktion

1. Driicken Sie den [Center Cancel]-Taster.

Die Anzeige des [Center Cancel]-Tasters leuchtet und die Center Cancel-
Funktion ist eingeschaltet.

2. Um die Center Cancel-Funktion wieder auszuschalten,
driicken Sie erneut den [Center Cancel]-Taster.

Wenn Sie den [Center Cancel]-Taster wiederholt driicken, wird diese
Funktion abwechselnd ein- oder ausgeschaltet.

Wenn Sie die Center Cancel-Funktion einschalten und dann einen Song
abspielen, flr den bereits vorher die Center Cancel-Funktion verwendet
wurde, wird der Effekt gedoppelt.

Verwendung der Center Cancel-Funktion

fur die von einem Smartphone abgespielte
Musik

Abspielen von Musik ohne Gesang

Sie kdnnen mithilfe der Center Cancel-Funktion die im Song
enthaltene Gesangsstimme ausblenden und dann selber zu diesem
Song singen.

Smartphone

,

Output
L/ Mono

R Input Input

Stereo

1. Verbinden Sie das Smartphone mithilfe eines
Audiokabels mit der Input Stereo-Buchse des
Instruments.

Alternative: Verbinden Sie beide Gerédte tiber Bluetooth Audio.
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2. Starten Sie den Song am Smartphone und stellen Sie

die gewiinschte Lautstdrke am Smartphone ein.

Sie konnen die Lautstédrke auch im Input Volume-Display einstellen.

= Einstellen der Lautstédrke des Audio-Eingangssignals (Input
Volume)“ (S. 59)

3. Driicken Sie den [Center Cancel]-Taster, so dass die

Anzeige leuchtet.
Die Center Cancel-Funktion wird eingeschaltet.

4. Spielen Sie auf der Tastatur.

Spal’ an der Musik mit Karaoke

Mikrofon

Smartphone

Output

L/ Mono Input

Stereo

1. SchlieBen Sie das Mikrofon an die Mic Input-Buchse an.

2. Stellen Sie mit dem [Gain]-Regler auf der Riickseite und
dem Level [Mic]-Regler auf der Bedienoberflache die
Lautstarke des Mikrofonsignals ein.

3. Verbinden Sie das Smartphone mithilfe eines
Audiokabels mit der Input Stereo-Buchse des
Instruments.

Alternative: Verbinden Sie beide Gerate Uber Bluetooth Audio.

4. Starten Sie den Song am Smartphone und stellen Sie
die gewiinschte Lautstarke am Smartphone ein.

Sie konnen die Lautstérke auch im Input Volume-Display einstellen.

= Einstellen der Lautstarke des Audio-Eingangssignals (Input
Volume)” (S. 59)

5. Driicken Sie den [Center Cancel]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

Die Center Cancel-Funktion wird eingeschaltet.

6. Singen Sie in das Mikrofon.
Die Center Cancel-Funktion blendet an den Stellen, wo im Song gesungen
wird, das Gesangssignal aus und Sie kénnen dann zum verbleibenden
Instrumental-Playback singen.
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I Einstellen der Lautstarke des Audio-Eingangssignals (Input Volume)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Input Volume* aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Input Volume-Display erscheint.

Input Yolume

Bluetooth Input Lol
Line Input Lol
11SE Audio Input ol 7

~

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
Bluetooth Input 0-10 bestimmt den Eingangspegel fiir das
Vol. Bluetooth Audio-Signal.
bestimmt den Eingangspegel des an
Line Input Vol. 0-10 der Line Input-Buchse anliegenden
Audiosignals.
USB Audio Input bestimmt den Eingangspegel des USB
0-10 Lo )
Vol. Audio-Eingangssignals.

Nur die Einstellung fiir ,Bluetooth Input Vol.” wird automatisch gesichert.
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I Einstellen des Pianoklangs im Detail (Piano Designer)

Das Instrument besitzt eine “Piano Designer“-Funktion, mit deren
Hilfe Sie Parameter des Pianoklangs im Detail einstellen konnen.

Diese Funktion wird als,Piano Designer” bezeichnet.

String
Resonance

Hammer Noise

Einstellen des Halleffekts
und der Klangfarbe

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Piano Designer”
aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Piano Designer-Display erscheint.

Piano Designer

2““'

Resonance

=

String
Damper
ey OFf
Cabinet
Single MNote
Tuning

MmN oo

0F|
ENTER

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung

Dieser Parameter bestimmt die

Helligkeit des Klangs auf Grundlage des

Offnungsgrades eines Pianodeckels.
Lid Je weiter der Deckel geschlossen ist,
desto gedampfter erklingt der Sound.
Je weiter der Deckel gedffnet ist, desto
brillianter erklingt der Sound.

bestimmt die Starke der Saitenresonanz.
Dieses betrifft nicht nur die Saiten der
aktuell gespielten Note, sondern auch
die Saiten der vorher gespielten und
gehaltenen Noten.

Je hoher der Wert, desto starker ist
dieser Effekt.

String

0-10
Resonance

Bei Driicken des Dampfungspedals

an einem akustischen Piano werden
nicht nur die Saite der gespielten Note,
sondern auch die benachbarten Saiten
in Schwingung versetzt.

Je hoher der Wert, desto starker ist
dieser Effekt.

Damper
Resonance

bestimmt die Resonanz, die auftritt,
wenn eine Taste losgelassen wird. Je
hoher der Wert, desto starker ist dieser
Effekt.

Key Off
Resonance

Was ist der Piano Designer?

Erstellen eines Piano Tone
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Parameter Wert Beschreibung
bestimmt die Resonanz des
Cabinet 0-10 Pianogehduses.
Resonance Je hoher der Wert, desto starker ist die
Resonanz.
bestimmt die Tonhohe einer Note. Je
héher der Wert, desto hoher ist die
Tonhdhe.
Single Note Dar'r'\it kér'men Sie Z.B..das,,Strgtche'd
Tuning -50-0-+50 Tuning” einstellen, bei dem wie bei
einem akustischen Piano die tiefen
Saiten etwas tiefer als normal und die
hohen Saiten etwas hoher als normal
gestimmt sind.
Single Note bestimmt die Lautstarke einer Note.
g -50-0 Je héher der Wert, desto lauter ist eine
Volume
Note.
bestimmt den Klangcharakter einer
Single Note 5-0-45 Note. Je hoher der Wert, desto harter
Character erklingt der Sound. Je niedriger der

Wert, desto weicher erklingt der Sound.

setzt die Piano Designer-Einstellungen auf die

AISg Voreinstellungen zurtick.

4. Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden,
driicken Sie den [Scene]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint, wenn vorher Anderungen
durchgefiihrt wurden.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und

driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,, OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn die Daten gesichert wurden, erscheint die Meldung,,Completed!”
und das Menu-Display wird wieder angezeigt.



I Editieren einer Scene (Scene Edit)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

Allgemeine Einstellungen (Scene (Common))

2. Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Scene Edit” ausund 1. Wéhlen Sie das Scene Edit-Display aus und verwenden

driicken Sie den [Enter]-Taster. Sie die [A] [V]-Taster, um ,Scene (Common)”
Das Scene Edit-Display erscheint. auszuwahlen und driicken Sie den [Enter]-Taster.
_ Das Scene (Common)-Display erscheint.
Scene Edit
Scene ':_LZ|:|r|'|r|'|l:lr|_:' Scene {Common}
Scale Tuning Tuin Pi o
Split Setting win. Flang i
Dual Setting Twin Piano Maode Pair
Wheel Setting Rotary Speed Slaw
Pedal Setting
Mic Setting
Ambience Setting
Arranger Setting
Interactive Setting
MO Setting
3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und drlicken Sie den [Enter]-Taster. 2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus

und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Scene,Common

= ,Allgemeine Einstellungen (Scene (Common))“ (S. 61) Parameter Wert

Beschreibung

Scale .Tuning

= ,Einstellen der Temperierung (Scale Tuning)” (S. 62)
Twin Piano OFF, ON

SplitSetting,
= ,Split-Einstellungen” (S. 17)

Bei,ON” wird die Tastatur in zwei
unabhéngige Bereiche auftgeteilt
und Sie kénnen in beiden Bereichen
mit der gleichen Tonhéhe spielen
(Twin Piano Mode).

Beispiel: der/die Lehrer/in spielt auf der

linken Seite, der/die Schiler/in spielt auf
der rechten Seite.

bestimmt, wie die Kldnge im Twin Piano-Modus gespielt

Dual Setting s werden.

= ,Dual-Einstellungen” (S. 18)

Je weiter rechts Sie auf der Tastatur
spielen, desto weiter rechts erklingt der
Sound. Je weiter links Sie auf der Tastatur
spielen, desto weiter links erklingt der
Sound.

. Pair
Wheel Settlng_ Twin Piano
= ,Zuweisen von Funktionen fiir die Rader (Wheel Setting)” (S. Mode
63)
Individual

Redal Setting, .

= ,Zuweisen von Funktionen fiir die Pedale (Pedal Setting)” (S.

Die im rechten Bereich gespielten
Noten erklingen nur aus dem rechten
Lautsprecher, die im linken Bereich
gespielten Noten erklingen nur aus dem
linken Lautsprecher.

64) Rotary Speed Slow, Fast

bestimmt die Modulations-
Geschwindigkeit des Rotary-Effekts.

Mic Setting
= Einstellen der Mikrofoneffekte (Mic Setting)” (S. 45)

3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten

Ambience Setting mochten, fiihren Sie den Write-Vorgang aus.
= Einstellen der Ambience-Parameter (Ambience Setting)” (S. = .Sichern einer Scene (Scene Write)” (S. 27)
28)

Arranger,Setting

= Einstellen der Automatischen Begleitung (Arranger Setting)”
(S.36)

Interactive Setting e

= Einstellen der Interactive-Funktion” (S. 37)

MID] Setting
= Einstellen des MIDI-Sendekanals (MIDI Setting)” (S. 65)
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Editieren einer Scene (Scene Edit)

Einstellen der Temperierung (Scale Tuning)

1. Wahlen Sie das Scene Edit-Display aus und verwenden
Sie die [A][V]-Taster, um ,Scale Tuning” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Scale Tuning-Display erscheint.

Scale Tuning
Tupe

Equal

ey

C

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus

und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter

Wert

Beschreibung

Type

Equal

Die gleichméBig temperierte Stimmung
teilt die Oktave in 12 gleich groRe
Abschnitte. Dieses ist die am haufigsten
verwendete Temperierung bei heutigen
Pianos.

Just Major

Just Minor

Ein Stimmungsverfahren, das die
Frequenzverhdltnisse von Terz, Sexte
und Septime verandert. Es entstehen
Akkorde mit einer hohen Klangfiille.
Bei Skalen hingegen macht sich

die Unausgewogenheit der Skala
unangenehm bemerkbar. Die reine
Stimmung fur Moll-Tonarten.

Pythagorean

Ein von dem Philosophen Pythagoras
entwickeltes Stimmverfahren, innerhalb
dessen reine Quinten aneinander
gereiht werden. Obwohl die Terz leicht
dissonant klingt, ist diese Stimmung
trotzdessen flir Songs mit einfacher
Melodie geeignet.

Kirnberger |

Wie bei den Just-Stimmungen sind die
Dreiklange tibereinstimmend. Songs,
die in Tonarten fiir diese Stimmungen
geschrieben sind, besitzen ein sehr
ausgepragten Wohlklang.

Kirnberger Il

Eine Uberarbeitung der Stimmung
,Kirnberger I welche die Limitierung der
verwendbaren Tonarten aufhebt.

Kirnberger Il

Diese Stimmung ist das Ergebnis der
mit den mitteltonigen und reinen
Stimmungen gemachten Erfahrungen.
Sie lasst Modulationen zu und kann in
allen Tonarten gespielt werden.

Sie lasst Modulationen zu und kann

in allen Tonarten gespielt werden. Da
die Resonanzen abhédngig von der
gewadhlten Tonart unterschiedlich
sind, resonieren gespielte Akkorde bei
dieser Stimmung anders als bei der
gleichmaBigen Stimmung (Equal).
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Parameter Wert Beschreibung

Diese mitteltonige Stimmung gleicht
einige ,Unebenheiten” der reinen

Meantone Stimmung aus und ermdglicht das
Transponieren von Tonarten in einem
begrenzten Bereich.

Diese Stimmung ldsst Modulationen
zu und kann in allen Tonarten gespielt
Type werden.

Da die Resonanzen abhédngig von der

Werckmeister gewahlten Tonart unterschiedlich
sind, resonieren gespielte Akkorde
bei dieser Stimmung anders als bei
der gleichmaBigen Stimmung ,Equal”
(Werckmeister | (1I1)).

Arabic Eine Skala flr arabische Musikstile.

bestimmt die Tonart fiir die gewahlte
Temperierung. Wenn Sie die

Key C-B gleichméaBige Stimmung (Equal)
ausgewadhlt haben, missen Sie die
Tonart nicht festlegen.

3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Write-Vorgang aus.
= ,Sichern einer Scene (Scene Write)” (S. 27)

Wenn Sie eine andere Scene auswahlen oder das Instrument ausschalten,
werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie
die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die Einstellungen aktiv
sichern.



Editieren einer Scene (Scene Edit)

B Q 00 R 2 Parameter Wert Beschreibun
Zuweisen von Funktionen fiir die Rader 2
. OFF Es ist keine Funktion zugewiesen.
(Wheel Settlng) Bend Up verschiebt die Tonhéhe nach oben.
Sie kdnnen den Radern (Wheel 1 und Wheel 2) verschiedene Bend Down verschiebt die Tonhohe nach unten.
Funktionen zuweisen. Modulation steuert die Modulations-Tiefe.

steuert die Lautstarke des Layer-Klangs

Layer .
1. Wihlen Sie das Scene Edit-Display aus und verwenden im Dual Mode.
. . . . E i t tdenE ion-Wert.
Sie die [A] [V]-Taster, um,Wheel Setting” auszuwihlen xpression Steuert den Expression Ter
. . . schaltet die Bassumkehrung ein bzw.
und driicken Sie den [Enter]-Taster. BassInversion  _ " ?
; ; ; Wheel2
Das Wheel Setting-Display erscheint. Function Arranger Hold schaltet die Arranger Hold-Funktion ein
bzw. aus.
Wheel SEttIH - Activity Level schaltet den Activity Level um.
HEEE{EESEE‘H H ' Drums PartVol ~ steuert die Lautstarke des Drum-Part.
Berd Range 2 Bass Part Vol steuert die Lautstarke des Bass-Part.
Wheel1 Accomp PartVol  steuert die Lautstérke des Begleit-Part.
Function HCJ_LU"'ltU Leuvel Rotary Speed schaltet die Geschwindigkeit des Rotary-
Part Right & Left otary >pee Effekts um.
-
neel2
Function  Accomp Part Ual Mic FX Formant f\;?;irfz:z?f;&mamen des
Part Right # Left -
| Right & Left Upper-Part und Lower-Part
\FI,\;P::eIZ rechts nur Upper-Part
links nur Lower-Part
2' Wabhlen Sie rrTIt den [A] [V]-.Tastern den Parameter au% *1 verschiebt die Tonh6he nach oben, wenn das Rad nach oben bewegt wird und
und stellen Sie den Wert mit den [DEC] [Inc]-Tastern ein. verschiebt die Tonhéhe nach unten, wenn das Rad nach unten bewegt wird.
*2  verschiebt die Tonhéhe nach oben, wenn das Rad nach oben bewegt wird und
Parameter Wert Beschreibung verschiebt die Tonh6he ebenfalls nach oben, wenn das Rad nach unten bewegt wird.
. *3  Das Rad arbeitet als Trigger (INC, wenn das Rad nach oben bewegt wird und DEC,
Pitch Bend/Mod. Wheel 1 Steuer_t den Pltch Bend-Effekt wenn das Rad nach unten bewegt wird). Wenn sich das Rad in der Mittel-Position
Wheel Mode und Wheel 2 die Modulation. befindet, wird keine Funktion ausgelst.
Assignable Die Réder steuern die jeweils *4  Eine Funktion wird eingeschaltet (ON), wenn das Rad aus der Mitte nach oben bewegt

zugewiesene Funktion. wird und ausgeschaltet (OFF), wenn das Rad aus der Mitte nach unten bewegt wird.
Wenn sich das Rad in der Mittel-Position befindet, wird keine Funktion ausgelst.

Die LED-Anzeige des Rads ist immer

OFF ausgeschaltet. *5  Die Geschwindigkeit des Rotary-Effekts wird von schnell auf langsam oder umgekehrt
_ ‘ T umgeschaltet, unabhéngig davon, in welche Richtung das Rad bewegt wird. Wenn sich

ON Die LED-Anzeige des Rads ist immer das Rad in der Mittel-Position befindet, wird keine Funktion ausgeldst.

eingeschaltet.
Wheel LED Diese Anzeige blinkt im Rhythmus der 3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten

Automatischen Begleitung, wenn diese . .. . .
eingeschaltet ist. mochten, fiihren Sie den Write-Vorgang aus.

Arranger Beat . . o

9 Die Anzeige erlischt, wenn die = ,Sichern einer Scene (Scene Write)” (S. 27)

Automatischen Begleitung

ausgeschaltet wird. m

bestimmt den Wirkungsbereich des Wenn Sie eine andere Scene auswihlen oder das Instrument ausschalten,
Pitch Bend-Effekts (in Halbténen). werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie

* ist wirksam, wenn der Parameter,Wheel die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die Einstellungen aktiv
Mode” auf,Bend/Mod Mode” gestellt ist. sichern.

Bend Range 0-24 )
*ist wirksam, wenn der Parameter ,Wheel

Mode” auf,Assignable” gestellt ist

und fiir , Wheel 1/2 Function” eine der
Einstellungen, Pitch Bend’,,Bend Up” oder
,Bend Down"” ausgewahlt ist.

OFF Es ist keine Funktion zugewiesen.
Pitch Bend (*1) steuert den Pitch Bend-Effekt.

Modulation (*2)  steuert die Modulations-Tiefe.

Layer (*2) steuert die Lautstarke des Layer-Klangs

im Dual Mode.
Wheel1 Bass Inversion schaltet die Bassumkehrung ein bzw.
Function (*4) aus.
Arranger Hold schaltet die Arranger Hold-Funktion ein
(*4) bzw. aus.

Activity Level (*3) schaltet den Activity Level um.

Rotary Speed (*5) schaltet die Geschwindigkeit des Rotary-

Effekts um.
Right & Left Upper-Part und Lower-Part
Wheel1
Part rechts nur Upper-Part
links nur Lower-Part
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Editieren einer Scene (Scene Edit)

Zuweisen von Funktionen fir die Pedale

(Pedal Setting)

Sie kdnnen den Pedalen 1 und 2 verschiedene Funktionen zuweisen.

1. Wabhlen Sie das Scene Edit-Display aus und verwenden
Sie die [A][V]-Taster, um,Pedal Setting” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Pedal Setting-Display erscheint.

Pedal Setting
Pedal1

Function [amper
Part Right # Left
—Pedal ?-f————
Function Damper
Part Right # Left
—Pedal ?-[————
Function Sostenuto
Part Right # Left
—Pedal?-————

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus
und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
bestimmt die Funktion des Pedal 1.
Damper (*¥1) Damper-Pedal
Sostenuto (*1) Sostenuto-Pedal
Soft (*1) Soft-Pedal (Leisepedal)
Laver steuert die Lautstarke des Layer-Klangs
4 im Dual Mode.
Expression (*1) steuert den Expression-Wert.
Master . steuert die Gesamt-Lautstarke.
Expression
. besitzt die gleiche Funktionalitat wie der
Mic X Sw [Mic FX]-Taster.
. schaltet die Bassumkehrung ein bzw.
Bass Inversion1
aus.
Bass Inversion2 schaltet die Bassumkehrung ein, wenn
das Pedal gedriickt halten wird.
schaltet die Arranger Hold-Funktion ein
Pedal 1 Arranger Hold bzw. aus.
Function . schaltet zwischen den Variationen 1/2
Variation 1/2
um.
Variation 1 besitzt die gleiche Funktionalitdt wie der
[Variation 1]-Taster.
Variation 2 besitzt die gleiche Funktionalitdt wie der
[Variation 2]-Taster.
. besitzt die gleiche Funktionalitdt wie der
Intro/Ending [Intro/Ending]-Taster.
Start/Stop startet bzw. stoppt den Style.
Play/Stop startet bzw. stoppt den Song.
schaltet die Geschwindigkeit des Rotary-
Rotary Speed Effekts um.
?ffci;l)atlon steuert die Modulations-Tiefe.
Bend Up (*1,%2)  verschiebt die Tonhéhe nach oben.
ie]ngz[))own verschiebt die Tonhéhe nach unten.
bestimmt die Parts, die mit dem Pedal 1 gesteuert werden
kénnen.
:edtal 1 Right & Left Upper-Part und Lower-Part
ar
rechts nur Upper-Part
links nur Lower-Part
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Parameter Wert Beschreibung
bestimmt die Funktion des Pedal 2-R.
Pedal 2-R
s e (besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich,,Pedal 1
Function”)
bestimmt die Parts, die mit dem Pedal 2-R gesteuert werden
Pedal 2-R koénnen.
Part (besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich,,Pedal 1
Part”)
bestimmt die Funktion des Pedal 2-C.
Pedal 2-C . . . . .
e i (besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich ,Pedal 1
Part”)
bestimmt die Parts, die mit dem Pedal 2-C gesteuert werden
Pedal 2-C konnen.
Part (besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich ,Pedal 1
Part”)
bestimmt die Funktion des Pedal 2-L.
Pedal 2-L
e e (besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich ,Pedal 1
Part”)
bestimmt die Parts, die mit dem Pedal 2-L gesteuert werden
Pedal 2-L koénnen.
Part

(besitzt die gleichen Parameter wie der Bereich ,Pedal 1
Part”)

*1 Die Effekte wirken auf den Tone der fiir den Pedal Part ausgewahlt ist.

*2 Einige Effekte sind abhdngig vom ausgewahlten Tone eventuell nicht wirksam.

3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten

mochten, fiihren Sie den Write-Vorgang aus.
= Sichern einer Scene (Scene Write)” (S. 27)

Wenn Sie eine andere Scene auswahlen oder das Instrument ausschalten,
werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie
die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die Einstellungen aktiv
sichern.



Editieren einer Scene (Scene Edit)

Einstellen des MIDI-Sendekanals

(MIDI Setting)

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.

1. Wabhlen Sie das Scene Edit-Display aus und verwenden

Sie die [A] [V]-Taster, um ,MIDI Setting” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das MIDI Setting-Display erscheint.

MIDI Setting
MO Transmit Che 1]

2. Veriandern Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern.

Parameter Wert Beschreibung
cM}:DITransmlt OFF, 1-16 bestimmt den MIDI-Sendekanal.

3. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Write-Vorgang aus.
= _Sichern einer Scene (Scene Write)” (S. 27)

Wenn Sie eine andere Scene auswahlen oder das Instrument ausschalten,
werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie
die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die Einstellungen aktiv
sichern.
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I Die System-Einstellungen (System)

In diesem Bereich werden die System-Parameter eingestellt. 2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus

und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

Das Menu-Display erscheint. Parameter Wert Beschreibung

bestimmt die Auto Off-Einstellung.
2. Wabhlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,System*” und Das Instrument wird nach 240 Minuten

driicken Sie den [Enter]-Taster. (Werksvoreinstellung) automatisch
ausschaltet, wenn es innerhalb dieses
Zeitraums nicht gespielt bzw. nicht

OFF, 10,30,240  bedient wurde.
Sustem Auto Off (min.)

Das System-Display erscheint.

Wenn Sie nicht mochten, dass das
Instrument automatisch ausgeschaltet

Sound wird, stellen Sie den Parameter,Auto
Equalizer Off* auf ,Off"
Metronome

* Die Einstellungen werden automatisch bei
Verandern der Werte gesichert.

Display Contrast 1-10 bestimmt die Helligkeit des Displays.

bestimmt die Bandbreite der
Key Touch Fix, 1-100 Anschlagdynamik, wenn Sie auf der
Tastatur dynamisch spielen.

Wenn Sie das Instrument mit einem externen MIDI-
Sequenzer verbinden, stellen Sie den Parameter auf ,Local

[ScenelSdstem Write

Off".
Da die meisten Software-Synthesizer eine aktivierte ,MIDI
3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten Thru“-Funktion besitzen, wiirden bei Spielen der Tastatur

Noten doppelt oder nicht gespielt werden. Um dieses zu
verhindern, setzen Sie den Parameter,Local Control” auf
,Local Off”, damit die Verbindung zwischen Tastatur und
General Klangerzeugung getrennt wird.

Parameter aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

- ,,AIIgemeine Einstellungen (General)" (S. 66) Local Control * Die geanderte Einstellung wird nicht gesichert.
Local Control ist ausgeschaltet.

Sound Die direkte Verbindung zwischen
OFF Tastatur und interner Klangerzeugung
= ,Klang-bezogene Einstellungen (Sound)” (S. 67) ist unterbrochen. Wenn Sie auf der
Tastatur spielen, wird kein Klang erzeugt.
éqgm_ Local Control ist eingeschaltet.

= Einstellen der Klangfarbe (Equalizer)” (S. 67) ON Die direkte Verbindung zwischen
Tastatur und interner Klangerzeugung
ist hergestellt.

Metronom Tuning

= Verandern der Metronom-Einstellungen (Metronome)” (S. bestimmt die Referenz-Tonhohe.

24) Wenn Sie im Ensemble mit akustischen
Instrumenten spielen, konnen Sie die
Referenztonhohe an die Tonhdhe der
AI Igeme| ne E| nstel I Ungen (Genera |) akustischen Instrumente anpassen.
Als Referenz wird die Tonhéhe der Note
Master Tuning 415,3Hz- A4 (das mittlere A) verwendet. Wenn
1. Wiahlen Sie das System-Display aus und verwenden 440,0Hz-466,2Hz sieim E“Simb'e?lB- ml'(ﬁaku“';?he”

. . . nstrumenten spielen, kénnen Sie
Sie die [A][V]-Taster, um ,General” auszuwéahlen und damit das Piano auf die Stimmung der
driicken Sie den [Enter]-Taster. akustischen Instrumente setzen.

Das System (General)-Display erscheint. Der Vorgang des Anpassens der
Referenz-Tonhohe wird als, Tuning”
bezeichnet.

Sustem{General} ezeichne

Auto, Off Startup
Oizplay Contrast ] w Preset bestimmt die Bank und die Nummer
Keu Touch a0 001-107 der Scene, die nach Einschalten des
Local EDI‘It?Dl ] 0 Scene Number  User Instruments automatisch ausgewahlt
uning werden soll.
Master Tuning dd0.0Hz 001-256
Startup
Scene Bank Preset
Scene Number o
[SceneliSdsten Write
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Die System-Einstellungen (System)

Klang-bezogene Einstellungen (Sound)

1. Wahlen Sie das System-Display aus und verwenden
Sie die [A] [V]-Taster, um ,Sound” auszuwahlen und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Sound-Display erscheint.

Sound

HeadehonesiDAnbience [
Hammer Response 1
Speaker Switch 0N
Speaker Auto Mute |
Speaker Ef Stand

[ScenelSdstem Write

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den Parameter aus

und stellen Sie den Wert mit den [Dec] [Inc]-Tastern ein.

Parameter Wert Beschreibung
Dieses sind die Equalizer (EQ)-Einstellungen zwecks
Anpassen der Klangfarbe fiir die internen Lautsprecher.
* Diese Einstellungen werden als System-Parameter gespeichert.
Diese Einstellung erzeugt eine optimale
Speaker EQ Stand Klangfarbe, wenn das Instrument auf
einem Stander aufgebaut ist.
Diese Einstellung erzeugt eine optimale
Desk Klangfarbe, wenn das Instrument auf

einem Tisch platziert ist.

Einstellen der Klangfarbe (Equalizer)

Sie kdnnen die tiefen, mittleren und hohen Frequenzen getrennt
voneinander anheben oder absenken.

Damit konnen Sie die Klangfarbe im Detail anpassen.

1. Wahlen Sie das System-Display aus und verwenden
Sie die [A] [V]-Taster, um ,Equalizer” auszuwahlen und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Equalizer-Display erscheint.

- Equal izer ]
Parameter Wert Beschreibung 2 bk TR
Furr das Kopfhorersignal steht ein
spezieller 3D Ambience-Effekt
zur Verfligung, der ein spezielles
Raumklang-Gefiihl vermittelt.
Headphones 3D * Dieser Effekt steht zur Verfligung, wenn der 1o 1k 10k
Ambience OFF, ON Parameter ,Ambience Type” auf ,Concert Lo Mid Hiak
Hall” gestellt und der Klang,,SuperNATURAL :
Piano” ausgewahlt ist. Gain o o a
* Der Ambience-Effekt steht fur das Freaaq 160 1000 4000
Abspielen von Audiodaten (Audio-Songs) & o.s
nicht zur Verfligung. -
[SceneliSgsten Write
bestimmt die Verzogerungszeit, mit der
Hammer OFF 1-10 der virtuelle Hammer die Saite trifft.
Response a Hohere Werte bewirken einen starkeren " . .
Verzsgerungseffek. 2. Wabhlen Sie mit den [A] [V] [<] [>]-Tastern den
schaltet die eingebauten Lautsprecher ein bzw. aus. Parameter aus und stellen Sie den Wert mit den [Dec]
* Sie kdnnen den Status dieses Schalters unten im Haupt-Display [Inc]-Tastern €in.
Uberprifen.
* Diese Einstellung wird als System-Parameter gespeichert. Parameter Wert Beschreibung
OFF 5&3;:?5;?:;% Lautsprecher sind switch OFF, ON bestimmt, qb der EQ verwendet wird
S G == . : (ON) oder nicht (OFF).
Die eingebauten Lautsprecher sind Low Gai 122412 [dB] bestimmt die Starke der Absenkung
eingeschaltet. ow Gain bzw. Anhebung der tiefen Frequenzen.
* Wenn die Funktion,Speaker Auto bestimmt die Einstellung der tiefen
ON Mute” aktiviert ist, werden die Low Freq 20-400 [Hz] Frequenzen 9
eingebauten Lautsprecher automatisch a .
stummgeschaltet, wenn ein Stecker in die . . bestimmt die Starke der Absenkung
Headphones-Buchse gesteckt wird. hiiciGain -12-+12 [dB] bzw. Anhebung der Mitten-Frequenzen.
bestimmt, ob die internen Lautsprecher automatisch . bestimmt die Einstellung der Mitten-
stummgeschaltet werden sollen, wenn ein Kopfhrer am Mid Freq 200-8000 [Hz] Frequenzen.
Inst t hl ird.
nstrument angeschiossen wir bestimmt die Bandbreite der Mitten-
* §ie kbnpen den Status dieses Schalters unten im Haupt-Display . 0,5,1,0, 2,0, 4,0, Frequenzen.
tiberpriifen. Mid Q N -
8,0 Je groBer der Wert, desto enger ist die
* Diese Einstellung wird als System-Parameter gespeichert. Bandbreite.
Die internen Lautsprecher werden nicht . . bestimmt die Stérke der Absenkung
stummgeschaltet, wenn ein Kopfhorer High Gain -12-+12[dB] bzw. Anhebung der hohen Frequenzen.
am Instrument angeschlossen wird - -
und der Klang ist sowohl tber die High Freq 2000-16000 [HZ] lFaeshmmt die Einstellung der hohen
Speaker Auto Lautsprecher als auch Kopfhérer hérbar. reéquenzen.
Mute

OFF * Die Klangfarbe des Signals im Kopfhérer ist
unterschiedlich zur der bei,Speaker Auto

Mute=ON",

* Bei,Speaker Switch=0FF” erhalt die
,Speaker Switch”-Einstellung Prioritat
und aus den Lautsprechern ist kein Klang
hérbar.

Die internen Lautsprecher werden
stummgeschaltet, wenn ein Kopfhorer
am Instrument angeschlossen wird und
der Klang ist nur tiber den Kopfhéorer
hoérbar (Voreinstellung).

ON
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Die System-Einstellungen (System)

Sichern der Systemeinstellungen

(System Write)

1. Driicken Sie im System Edit-Display den [Scene]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Sustem{General}
Auto Off
Dizplay Contraszt 3
keu Touch a0
Local Comtrol |
Toirin
Confirm

Sustem Write
Are You sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn die Daten gesichert wurden, erscheint die Meldung,,Completed!”
und das vorherige Display wird wieder angezeigt.
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I Weitere Funktionen (Utility)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern, Utility” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

Utility

Factoru R

Backup

Restore

Import /Export
Format USE Memory

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern den gewiinschten
Bereich aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

[Factory,Reset

= ,Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)” (S. 69)

Backup

= Erstellen einer Kopie der internen Einstellungen und Daten auf
einem USB Flash-Speicher (Backup)” (S. 70)

Restore

= ,Zuriickibertragen einer Backup-Datei in das Instrument
(Restore)” (S. 70)

= ,Importieren und Exportieren von Daten (Import/Export)” (S.
71)

Format,USB.Memory, .

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (Format USB Memory)”
(S.75)
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Abrufen der Werksvoreinstellungen

(Factory Reset)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Einstellungen auf deren
Voreinstellungen zurlickzusetzen.

Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, werden alle Anwender-Daten im
Instrument geldscht und durch die Werksvoreinstellungen ersetzt.

Einstellungen und Daten, die durch den Factory Reset-Vorgang
zuriick gesetzt werden

e System-Parameter

e Piano Setting

e Favorite Tone

e User Scene (*1)

e UserTone (*1): Tone des importierten Sound Pack
e User Chord Pattern (*1)

e Songdaten im internen Speicher (*1)

e User License (*2)

e Installiertes Wave Expansion (¥2)

e Importiertes Style Pack (*2)

*1  wird zurlick gesetzt, wenn die Checkbox ,Reset User Data” aktiviert ist.

*2  wird zuriick gesetzt, wenn die Checkbox,,Remove License” aktiviert ist.

o De-aktivieren Sie die Checkbox-Felder der Einstellungen und Daten,
welche Sie behalten mochten.

e Sichern Sie vor einem Factory Reset Ihre aktuellen Daten mithilfe der
Backup-Funktion (S. 70).

Weitere Informationen zu Anwender-Lizenzen finden Sie im Dokument
,User Guide for Additional Roland Cloud Contents” (PDF).

—
.

Wabhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A][V]-Taster, um ,Factory Reset” auszuwédhlen und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Das Factory Reset-Display erscheint.

Factory Reset

Thiz will clear interhnal ( )
contents and I""E'S:LDI""E' Reset User Data
Lhe factard settins. Zurlicksetzen der Anwender-Daten.

R License
Reset User Data = J/ fu{ﬂcksetzeﬁ der Anwgnder—Lizenz. i
Remoue License = ™, *Diese Anzeige erscheint nur, wenn die
! Lizenz bereits installiert wurde.
EXECUTE

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,EXECUTE” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,,Cancel” und
drticken Sie den [Enter]-Taster.

Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Im Display erscheint,Completed!” und danach ,Power Off, Then On”.

Schalten Sie das FP-E50 aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.



Weitere Funktionen (Utility)

Erstellen einer Kopie der internen

Zuruckiibertragen einer Backup-Datei in
Einstellungen und Daten auf einem USB

das Instrument (Restore)

FlaSh-SpeiCher (Backu p) Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.
Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.
1. Wibhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Wenn Sie dieser\ Vorgang ausfijhfen, werden alle Anwender-Daten im
Sie die [A] [V]-Taster, um,Backup” auszuwahlen und Instrument geldscht und durch die Backup-Daten ersetzt.

driicken Sie den [Enter]-Taster. Wenn Sie im Instrument wichtige Daten gespeichert haben, sollten
' vorher diese Daten mithilfe der Backup-Funktion auf einerm USB

Das Backup-Display erscheint. Flash-Speicher sichern.

Backup . . - .
1. Wiahlen Sie das Utility-Display aus und verwenden
USE Memapar SoiUe data to Sie die [A][V]-Taster, um ,Restore” auszuwihlen und
( m ] driicken Sie den [Enter]-Taster.

Im Restore-Display wird die Backup-Datei angezeigt.
Backur Mame Wenn ,Include Song Data” Py P 9 9

My Backup ausgewahltist, werden alle
/ aufg Songs in die Restore
[[ Include Son3 Lata 02 ] ™, Backup-Datei einbezogen. Flease select a backur.
EXECLUTE Um die aufgenommenen Songs
zu behalten, aktivieren Sie diese
Checkbox-Markierung. My Backup 2

[LEnter]1: Renams

Wenn Sie den Namen der Backup-Datei verandern mochten, wahlen Sie
»+RENAME” aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

[EnterliHext

2. Wenn Sie gleichzeitig Songdaten sichern méchten,
aktivieren Sie die Checkbox ,Include Song Data”.
2. Wihlen Sie mit den [A] [V] die gewiinschte Backup-

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,EXECUTE” aus und Datei aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint. Restore

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie,,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Restore Hame

4. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken My Backup 1
Sie den [Enter]-Taster. AFFlY S0hS Data =]

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung ,Completed!”
und das Utility-Display wird wieder angezeigt.

Mit diesem Vorgang werden keine installierten Wave Expansion-Daten
bzw. keine vorher importierte Style Pack-Daten innerhalb der Backup-Datei
gesichert.

3. Wenn Sie gleichzeitig Songdaten laden méchten,
aktivieren Sie die Checkbox, Apply Song Data”.

4. Wahlen Sie mit den [A][V]-Tastern,,EXECUTE” aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

5. Wabhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Im Display erscheint,Completed!” und danach ,Power Off, Then On".

6. Schalten Sie das FP-E50 aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.
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Weitere Funktionen (Utility)

Importieren und Exportieren von Daten

(Import/Export)

Importieren einer Scene (Import Scene)

Sie kdnnen eine aus einem FP-E50 exportierte Scene in das FP-E50
importieren.

1. Kopieren Sie die vormals exportierte SVD-Datei des
FP-E50 auf einen USB Flash-Speicher, welche Sie in das
FP-E50 importieren mochten.

2. SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Rechner an.
* Formatieren Sie vorher den USB Flash-Speicher mit dem FP-E50.

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (Format USB Memory)”
(S.75)

3. Sichern Sie die SVD-Datei im Ordner,,ROLAND/SOUND”
des USB Flash-Speichers.

4. Melden Sie den USB Flash-Speicher vom Rechner ab
und schlieB3en Sie diesen am FP-E50 an.

Importieren von Scenes in das FP-E50
1. Wabhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A] [V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwdhlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Import Scene” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Import Scene
Please select a file.

MuScene 1.zud
MuScene 2.zud

[EnterliSelect

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die Datei aus,
welche die zu importierende Scene enthilt und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
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4. Wiahlen Sie mit den [A][V]-Tastern die zu
importierende Scene aus und driicken Sie die [1]
([Piano])-[5] ([Other])-Taster, um die entsprechende
Checkbox-Markierung auszuwahlen.

Import Scene
Source BB ¥

w001 |nitial Scene
w002 Initial Scene
003 Initial Scene
004 [nitial Scene
w003 Initial Scene
006 Initial Scene

[1Mark—
[21Mark+
[F1:Clear ALl

[41Mark ALl
[5)Mark Togale
[Enterlidext.

Auswahl bzw. Entfernen der Checkbox-Markierungen

Controller Beschreibung

[1] Mark- entfernt die Chec.kbox—Markierung und bewegt
den Cursor auf die nachfolgende Scene.

[3] Clear All entfernt alle Checkbox-Markierungen.

[4] Mark All aktiviert alle Checkbox-Markierungen.

schaltet zwischen Aktivieren und Entfernen der

SR ] 2 Checkbox-Markierungen um.

Sie konnen im Display die Anzahl der Scenes tiberpriifen, die importiert
werden sollen (auf Grundlage aller Scenes, die in der Import-Datei
enthalten sind).

Driicken Sie den [Enter]-Taster.

6. Wahlen Sie mit den [A][V]-Tastern die gewiinschte
Ziel-Speichernummer aus und driicken Sie den [Enter]-
Taster, um diese zu markieren.

Import Scene

Lestination L5 B »

w0 |nitial

w002 Initial Scene

003 Initial Scene

w004 |nitial Scene

w005 Initial Scene

w000 |nitial Scene
007 Initial Scene

[11EMark-
[21Mark+
[Z1Clear ALl

[41Mark All
[S1Mark Togsale
[EnterlIneort

e Durch diesen Vorgang werden die bisherigen Scene-Daten der
entsprechenden Ziel-Speichernummern (iberschrieben.

e Wenn im Zielbereich nicht genligend freie Speicherpldtze
verfligbar sind, werden keine der ausgewahlten Scenes importiert.

e Sie konnen im Display die Anzahl der Scenes tiberpriifen, die
importiert werden sollen (auf Grundlage aller User Scenes, die in
der Import-Datei enthalten sind).



Weitere Funktionen (Utility)

e Wenn bereits eine Scene mit der Bezeichung,Initial Scene”
existiert, wird diese automatisch als Ziel-Speichernummer
ausgewahlt und entsprechend automatisch eine Markierung
gesetzt.

Wenn bereits eine Scene mit der Bezeichung, Initial Scene”
existiert, wird diese automatisch als Ziel-Speichernummer
ausgewabhlt, auch wenn diese vorher verandert wurde.

e Wenn Sie die urspriingliche Scene behalten mochten, entfernen Sie
die Markierung.

7. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie,,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

8. Wibhlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung,,Completed!”.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing...” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.

Exportieren einer Scene (Export Scene)

Sie kdnnen eine Scene als SVD-Datei exportieren.

1. SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Instrument
an.

2. Wabhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A] [V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Export Scene” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Export Scene
Source <0-2562 3

001 Initial Scene
002 Initial Scene
003 Initial Scene
004 Initial Scene
005 Initial Scens
006 Initial Scene
07 Initial Scene

[1XMark- [41Mark ALl
[2Mark+ [S1Mark Togale
[E1Clear RLL [ErterlMext

4. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die zu
exportierende Scene aus und driicken Sie die [1]
([Piano])-[5] ([Other])-Taster, um die entsprechende
Checkbox-Markierung auszuwahlen.

Auswahl bzw. Entfernen der Checkbox-Markierungen

Controller Beschreibung

entfernt die Checkbox-Markierung und bewegt

e den Cursor auf die nachfolgende Scene.

aktiviert die Checkbox-Markierung und bewegt

2] Mark+ den Cursor auf die nachfolgende Scene.

[3] Clear All entfernt alle Checkbox-Markierungen.

[4] Mark All aktiviert alle Checkbox-Markierungen.

(5] Mark Toggle schaltet zwischen Aktivieren und Entfernen der

Checkbox-Markierungen um.

72

5. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

6. Bestitigen Sie bzw. dndern Sie den Dateinamen der zu

exportierenden Datei.

Export Scene
ExFort File Hames *

4[uScene 3

116

[11:021 [4)A [Exit1EBack
[2]1:In=s [¥1)a [EnterlExFort

Wenn Sie den Dateinamen verandern méchten, gehen Sie wie nachfolgend
beschriebern vor.

= ,Verandern eines Namens (Rename-Display)” (S. 15)

7. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wéhlen Sie,,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wenn bereits eine gleichnamige Datei existiert, erscheint eine Dialogbox
mit der Meldung ,Already Exist. Overwrite?” (Dieser Dateiname ist bereits
vorhanden. Mdchten Sie die Datei liberschreiben?).

8. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken

Sie den [Enter]-Taster.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung,,Completed!”.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing..” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.



Weitere Funktionen (Utility)

Importieren der Piano-Einstellungen
(Import Piano Setup)

Sie kdnnen vorher exportierte Piano-Einstellungen in das Instrument
importieren.

Sichern der Piano-Einstellungen auf einem USB Flash-
Speicher

1

Kopieren Sie die vormals exportierte PSF-Datei des
FP-E50, welche Sie in das FP-E50 importieren mochten,
auf einen USB Flash-Speicher.

2. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher am Rechner an.
Formatieren Sie vorher den USB Flash-Speicher mit dem FP-E50.

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (Format USB Memory)”
(S.75)

3. Sichern Sie die PSF-Datei im Ordner,ROLAND” des USB
Flash-Speichers.

4. Melden Sie den USB Flash-Speicher vom Rechner ab
und schlieB3en Sie diesen am FP-E50 an.

ngen in das FP-E50

1. Wiahlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A][V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

2. Wiahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Import Piano
Setup” aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Import Piano Setup
Please zelect a file.

. Up)

m BACKUF

B CHORD_PTM

W SOUND

i STYLE
MuPianolesign. PSF

[Enterliselect

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die gewiinschte
PSF-Datei aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie,,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung,,Completed!”.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing...” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.
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Exportieren der Piano-Einstellungen
(Export Piano Setup)

Sie kdnnen die Einstellungen des Instruments als Datei exportieren.

1. SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Instrument
an.

2. Wabhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A] [V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Export Piano
Setup” aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

P

Bestatigen Sie bzw. andern Sie den Dateinamen der zu
exportierenden Datei.

Export Piano Setup
Exkort. File Hame »

4uPianoDesian b

116

[11:D21 [alA [ExitIEack
[21:iIn= [Y1a [EnterlExFrort

Wenn Sie den Dateinamen verandern méchten, gehen Sie wie nachfolgend
beschriebern vor.

= Verdndern eines Namens (Rename-Display)” (S. 15)

5. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,,Cancel” und
drticken Sie den [Enter]-Taster.

Wenn bereits ein gleichnamiger Dateiname existiert, erscheint eine
Dialogbox mit der Meldung , Already Exist. Overwrite?” (Dieser
Dateiname ist bereits vorhanden. Méchten Sie die Datei liberschreiben?).

6. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung ,Completed!”.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing...” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.



Weitere Funktionen (Utility)

Importieren eines Akkord-Pattern
(Import Chord Pattern)

Sie kdnnen ein vorher exportiertes Akkord-Pattern in das Instrument
importieren.

eicher

.S.igllern eineg f\[(lforg

ern auf einem

38 flash-3p

1. Wahlen Sie am Rechner die CSV (Chord Pattern)-Datei
aus, welche Sie vormals aus dem FP-E50 exportiert
haben, um diese in das FP-E50 zu importieren.

SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Rechner an.
Formatieren Sie vorher den USB Flash-Speicher mit dem FP-E50.

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (Format USB Memory)”
(S.75)

Sichern Sie die CSV -Datei im Ordner,,ROLAND” des
USB Flash-Speichers.

Melden Sie den USB Flash-Speicher vom Rechner ab
und schlieB3en Sie diesen am FP-E50 an.

Importieren eines Akkord-Pattern in das FP-E50
1. Wahlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A] [V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwdhlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,iImport Chord
Pattern” aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wenn auf dem USB Flash-Speicher keine User Chord-Patterns gesichert
sind, erscheint im Display ,EMPTY” und es werden keine Daten importiert.

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern das zu
importierende Akkord-Pattern aus und driicken
Sie die [1] ([Piano])-[5] ([Other])-Taster, um

die entsprechenden Checkbox-Markierungen
auszuwahlen.

Import Chord Pattern
Source S0 d

001 My
002 My
003 My
00d My

Pattern 2
Pattern 3
Pattern 4

C11:Mark—
[21Mark+
[F1iClear ALL

[4X:Mark ALl
[STMark Togale
[EnterliMext.

Auswahl bzw. Entfernen der Checkbox-Markierungen

Controller Beschreibung

[1] Mark- entfernt die Chegkbox—Markierung und bewegt
den Cursor auf die nachfolgende Pattern.

[3] Clear All entfernt alle Checkbox-Markierungen.

[4] Mark All aktiviert alle Checkbox-Markierungen.
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Controller Beschreibung

schaltet zwischen Aktivieren und Entfernen der

[51 Mark Toggle Checkbox-Markierungen um.

Sie kdnnen die Anzahl der Akkord-Patterns im Display tberpriifen (die
Anzahl der Akkord-Patterns die als Import-Quelldateien aus allen Akkord-
Patterns ausgewabhlt sind).

Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Destination-Display erscheint.

Leere User Chord-Patterns (in grau hinterlegt) werden automatisch
markiert. Sie kdnnen Markierungen setzen bzw. wieder de-selektieren.

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern die Ziel-
Speichernummer fiir den Import-Vorgang aus und
driicken Sie die [1] ([Piano])-[5] ([Other])-Taster, um die
entsprechende Checkbox-Markierung auszuwahlen.

Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wenn im User Chord Pattern-Bereich bereits Daten existieren und
mindestens eine Datei den zu importierenden Daten entspricht, erscheint
eine Bestatigungs-Abfrage, ob sie diese Daten lberschreiben méchten.

7. Wihlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,,OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung,,Completed!”.

Die importierten Daten werden in den User Chord-Patterns des Instruments
gesichert.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing..” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.



Weitere Funktionen (Utility)

Exportieren eines Akkord-Pattern
(Export Chord Pattern)

Sie kdnnen ein Akkord-Pattern als Datei exportieren.

1.

2.

3.

SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Instrument
an.

Wahlen Sie das Utility-Display aus und verwenden Sie
die [A] [V]-Taster, um ,Import/Export” auszuwahlen
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [A] [V]-Tastern ,Export Chord
Pattern” aus und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wenn kein User Chord-Pattern existiert, erscheint die Anzeige fir ,Initial
Pattern” in grau und die Daten kdnnen nicht exportiert werden.

Wahlen Sie mit den [A][V]-Tastern das zu
exportierende Akkord-Pattern aus und driicken Sie die
[1]1 ([Piano])-[5] ([Other])-Taster, um die entsprechende
Checkbox-Markierung auszuwahlen.

Export Chord Pattern
Source (02562 *

001 My Pattern |

002 Ma Pattern 2

003 Ma Pattern 3

004 My Pattern 4

005 My Pattern 5

006 Initial Pattern

007 Initial Pattern

003 Initial Pattern
C1TMark—

[2Mark+
[3F1EClear ALl

[41Mark ALl
[S1Mark Togale
[EnterliNext.

Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,Cancel” und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [<] [>]-Tastern ,OK"” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung,,Completed!”.

Die exportierten Daten werden im Unterordner , ROLAND/CHORD_PTN/*
des USB Flash-Speichers gesichert.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display die Anzeige ,Executing...” oder eine
dhnliche Anzeige erscheint.
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Formatieren eines USB Flash-Speichers

(Format USB Memory)

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.

1. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an den USB
Memory-Anschluss des Instruments an.

2. Wibhlen Sie das Utility-Display aus und verwenden
Sie die [A] [V]-Taster, um ,Format USB Memory”
auszuwahlen und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Utility
Factoru Reset
Backup
Restore
[mport /Expaort

Format USE Memory
Confirm

Format USE Memory
Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie,,Cancel” und
drticken Sie den [Enter]-Taster.

Wahlen Sie mit den [<] [>]Tastern,, OK” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint die Meldung ,Completed!”
und das Utility-Display wird wieder angezeigt.



I Uberpriifen der Programmversion (Information)

In diesem Display wird die Versionsnummer des Systemprogramms
angezeigt.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [A] [V]-Tastern,Information” aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Die Versions-Nummer wird angezeigt.

Version: 110 (60090

76



Weitere Informationen

ListederKurzbefehle .......coviiriiriiiiitiitiereereernennennns

Technische Daten .....coviiiiiiiiiiiitittiieeeenenenesnsnnnenns



I Liste der Kurzbefehle

Kurzbefehl

Bedienvorgang

Gedriickt halten [Wheel Mode]

Das Wheel Setting-Display erscheint.

Gedriickt halten [Ambience]

Das Ambience Setting-Display erscheint.

Gedriickt halten [Split/Dual]

Wenn der Split-Modus aktiviert ist: das Split Setting-Display erscheint.
Wenn der Dual-Modus aktiviert ist: das Dual Setting-Display erscheint.

* Dieser Kurzbefehl steht nicht zur Verfligung, wenn nicht entweder der Split- oder Dual-Modus aktiviert ist.

Gedriickt halten [Transpose]

Das Keyboard Transpose-Display erscheint, solange der Taster gedriickt gehalten wird.

Gedriickt halten [Favorite]

Das Favorites Registration-Display erscheint.

Gedriickt halten [Scene]

sichert die Einstellungen der aktuell gewahlten Scene.

Gedriickt halten [Accomp On]

Das Auto-Accompaniment Setting-Display erscheint.

Gedriickt halten [Interactive On]

Das Interactive Setting-Display erscheint.

Gedriickt halten (Chord Sequencer [Select])

Das Chord Pattern View-Display erscheint.

Gedriickt halten (Chord Sequencer [On])

ruft das Chord Sequencer-Men auf.

Gedriickt halten [Menu]

startet die Bluetooth-Kopplung.

Gedriickt halten [Metronome]

ruft das Metronome Settings-Display auf.

Gedriickt halten [Tempo]

ruft das Tap Tempo-Display auf.

Sie konnen das Tempo durch mehrfaches Driicken des [Enter]-Tasters eingeben (Tap Tempo-Funktion).
Driicken Sie den [Enter]-Taster 3x oder mehr in regelméBigen Absténden im gewiinschten Tempo.

Gedriickt halten [Song]

Die Demo-Funktion wird gestartet.

Gedriickt halten [»/m]

wahlt den Beginn eines Song an.

Gedriickt halten [Mic FX]

ruft das Mic Effect Settings-Display auf.

wenn sich der Cursor im Haupt-Display auf
JTone” befindet [Enter]

Die Tone-Liste wird aufgerufen.

wenn sich der Cursor im Haupt-Display auf
»Style” befindet [Enter]

Die Style-Liste wird aufgerufen.
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I Technische Daten

SuperNATURAL Pianoklang

Klangerzeugung
ZEN-Core

Keyboard 88 Tasten (PHA-4 Standard-Tastatur mit Druckpunkt-Simulation und Ivory Feel-Oberfldche)
Bluetooth Ver. 4,2

Bluetooth-Funktion Profile Support: A2DP (Audio), GATT (MIDI over Bluetooth Low Energy)

Codec: SBC (unterstutzt das Verschlisselungssystem der SCMS-T-Methode)

Stromversorgung AC-Adapter

11 W (bei Verwendung des beigefiigten AC-Adapters)
Stromverbrauch Ungefahrer Stromverbrauch bei mittlerer Lautstéarke: 6 W
Stromverbrauch nach Einschalten (ohne Spielen des Klangs): 5 W

Ohne Notenstander:
1.300 (W) x 322 (D) x 174 (H) mm

Abi
messungen FP-E50 mit KSFE50 und Notenstander:
1.300 (W) x 357 (D) x 953 (H) mm
. 17,1 kg (FP-E50 mit Notenstander)
Gewicht

27,3 kg (FP-E50 mit KSFE50, KPD-70 und Notenstander)

Kurzanleitung
Informationsblatt, USING THE UNIT SAFELY”
o . AC-Adapter
Beigefiigtes Zubehor
Netzkabel
Notenstander

Damper Pedal (DP-2)

Spezieller Stander: KSFE50

Spezielle Pedaleinheit: KPD-70
Zusétzliches Zubehor Keyboard-Stander: KS-10Z, KS-12, KS-20X

Damper Pedal: DP-Serie

Expression-Pedal: EV-5

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu
diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

* Esist moglich, dass die Roland Cloud-Plattform in einigen Landern bzw. Regionen aktuell nicht verfligbar ist.
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Die Notendarstellungen der internen Songs




The Water Is Wide

Scene: 020 City Pop
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The Water Is Wide

Scene: 090 Hip Jazz

Scottish folk song
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The Water Is Wide

Scene: 088 Soundtrack

Scottish folk song
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